<titlu>Modulul 15: Utilizarea claselor şi a obiectelor</titlu>

<titlu>Scopuri</titlu>

• învăţaţi sensul şi utilitatea conceptului de orientare spre obiecte

• învăţaţi să definiţi si să creaţi instanţe ale claselor

• învăţaţi să definiţi si să utilizaţi proprietăţile si metodele

• învăţaţi să lucraţi cu tablouri de obiecte

O abordare importantă a activităţii de programare, care a devenit populară în anii '90, este orientarea spre obiecte. Unele limbaje de programare, precum Java, sunt în mod intrinsec orientate spre obiecte. De fapt, nu puteţi scrie un program Java fără a înţelege şi fără a utiliza clasele, obiectele, proprietăţile şi metodele. Prin contrast, PHP foloseşte o abordare mai puţin dogmatică. PHP vă permite să creaţi şi să folosiţi clasele, obiectele, respectiv proprietăţile şi metodele asociate acestora. De asemenea, PHP vă lasă toată libertatea de a crea programe care nu sunt orientate spre obiecte, dacă preferaţi.

<titlu>O prezentare introductivă a conceptului de orientare spre obiecte</titlu>

Orientarea spre obiecte a fost creată ca o modalitate de organizare a unor programe de simulare complexe. Cu toate acestea, progresul interfeţelor grafice cu utilizatorul din perioada anilor '90 a dus la descoperirea că metodele orientate spre obiecte facilitează scrierea programelor interactive.

Principiul de bază al orientării spre obiecte îl reprezintă încapsularea. Un program care nu este orientat spre obiecte este organizat ca un set de funcţii şi un set de variabile globale utilizate de acele funcţii. Orice funcţie poate opera folosind orice variabilă globală, deci structura programului este oarecum haotică. Prin contrast, un program orientat spre obiecte combină funcţii şi variabile conexe într-o unitate, cunoscută sub numele de clasă. Un program orientat spre obiecte caracteristic este alcătuit din mai multe clase.

Încapsularea asigurată de clase este un concept similar pereţilor de compartimentare şi porţilor etanşe folosite în construcţiile navale, care împart nava în unităţi distincte. Într-un program orientat spre obiecte, funcţiile asociate cu o clasă nu pot obţine acces în mod arbitrar la variabile asociate unei alte clase. Programele orien​tate spre obiecte pot fi mai uşor de înţeles decât programele care nu sunt orientat spre obiecte, deoarece interacţiunile între clasele unui program orientat spre obiecte sunt relativ reduse ca număr. Ca atare, un programator poate studia şi înţelege un program orientat spre obiecte abordând fiecare clasă în parte, nu toate clasele deodată.

Secţiunea următoare prezintă conceptele orientării spre obiecte într-un mod general, fără o referire concretă la modalitatea în care PHP implementează orien​tarea spre obiecte. Ulterior pe parcursul acestui modul, veţi învăţa să folosiţi, carac​teristicile orientate spre obiecte ale limbajului PHP.

<titlu>Clase</titlu>

Dacă doriţi, puteţi asimila o clasă cu un tip definit de utilizator. Orientarea spre obiecte vă permite să extindeţi tipurile PHP standard - întreg, cu virgulă mobilă şi şir - pentru a include tipuri create de dumneavoastră, precum ContBancar, Client, Scranciob sau SitWeb. Când definiţi o clasă, îi descrieţi caracteristicile. Acestea includ:

• Proprietăţi - variabile care descriu membrii clasei

• Metode - operaţii pe care membrii clasei le pot efectua

De exemplu, să presupunem că definiţi o clasă care reprezintă un cont bancar. Clasa poate include proprietăţi precum următoarele:

• Numărul contului

• Posesorul contului

• Data înfiinţării contului

• Balanţa curentă

Probabil că vor mai fi adăugate şi alte proprietăţi, precum informaţiile de contact aferente posesorului contului.

Metodele unei clase sunt similare unor funcţii care obţin acces la valorile şi proprietăţile unei clase, respectiv le modifică. Deseori, metodele sunt legate de evenimente şi sunt responsabile cu modificarea valorilor proprietăţilor astfel încât să reflecte apariţia unui eveniment. Clasa ContBancar poate include metode precum:

• Crearea unui depozit

• Efectuarea unei retrageri

• Obţinerea balanţei curente

• Închiderea contului

De asemenea, o clasă poate include o metodă specială, numită metodă constructor sau pur şi simplu constructor. Constructorul unei clase este folosit pentru a crea instanţe sau membri ai clasei, care sunt cunoscuţi sub numele de obiecte. Construc​torul clasei ContBancar va crea un obiect ContBancar; această operaţie se va executa la fiecare deschidere a unui cont nou.

<Sugestie >

Diferenţa între conceptul de clasă şi cel de obiect este importantă. Dacă o clasă poate fi asimilată unui tip de date, un obiect poate fi echivalat cu o variabilă sau cu o valoare având un anumit tip de date. O clasă mai poate fi asemănată cu un şablon care este utilizat pentru a specifica şi pentru a crea entităţi cunoscute sub numele de obiecte. Practic, o clasă este o „fabrică" de obiecte, care produce obiecte cu aceeaşi structură, adică obiecte având proprietăţi şi metode identice. </Sugestie >

<titlu>Moştenire</titlu>

Puterea conceptului de orientare spre obiecte se bazează în mare măsură pe o caracteristică numită moştenire. Aceasta vă permite să specificaţi o clasă folosind o altă clasă ca punct de plecare. Clasa originală se numeşte clasă de bază sau clasă părinte; clasa specificată mai recent se numeşte clasă derivată sau clasă copil.

De exemplu, clasa ContBancar descrisă în secţiunea anterioară se poate folosi pentru specificarea a două noi clase: ContCurent şi ContEconomii. O clasă copil moşteneşte proprietăţile şi metodele părintelui său. În consecinţă, atât clasa ContCurent, cât şi clasa ContEconomii vor avea proprietăţi care reprezintă numărul contului, posesorul contului, data înfiinţării contului şi balanţa curentă. De asemenea, cele două clase vor avea metode capabile de a înregistra depunerile şi retragerile, precum şi de a închide contul.

Principalul avantaj al moştenirii îl constituie economia. Puteţi alege să definiţi clasa ContCurent fără a face referire la clasa ContBancar. Prin definirea clasei ContCurent drept copil al clasei ContBancar se realizează, însă, o economie de efort, în cazul în care ContBancar ar fi fost o clasă relativ simplă, economiile nu ar fi fost importante. Dar, în principiu, o clasă părinte poate conţine zeci sau sute de proprietari şi metode, pe care o clasă copil le poate moşteni aproape fără efort.

Mai mult, moştenirea poate facilita întreţinerea unui program. Să presupunem că o lege nouă impune băncilor să asocieze fiecărui cont un număr special. În cazul în care clasele ContCurent şi ContEconomii ar fi fost definite pornind de la zero, atunci ar fi fost necesară revizuirea ambelor clase. Dar, în cazul în care clasele ar fi fost definite drept clase copil, ar fi fost necesară numai revizuirea clasei ContBancar; clasele copil ale acesteia vor moşteni modificările aduse.

Un alt potenţial avantaj al moştenirii constă în reutilizarea liniilor de program. Moştenirea permite utilizarea unei clase chiar dacă aceasta este aproape cea necesară pentru un scop dat, fără a fi exact clasa adecvată scopului respectiv. Aşa cum se explica ulterior în acest modul, metodele inadecvate ale clasei pot fi redefinite sau anulate de metodele dintr-o clasă copil. Această posibilitate de adaptare a unei clase astfel încât aceasta să corespundă unei diversităţi de contexte şi aplicaţii permite reutilizarea unei clase mai frecvent decât ar fi fost posibil în caz contrar.

<Sfatul specialistului>

Întrebare: Aţi explicat noţiunea de orientare spre obiecte, dat eu am auzit şi de expresia bazat pe obiecte. Ce înseamnă aceasta?

Răspuns:  Un sistem sau limbaj bazat pe obiecte este unul care furnizează un set de date predefinite. Aveţi toată libertatea de a crea instanţe (obiecte) ale acestor date. Cu toate acestea, nu aveţi permisiunea de a specifica date noi. Unii producători îşi descriu limbajele sau sistemele ca fiind orientate spre obiecte, chiar dacă acestea nu sunt decât bazate pe obiecte. Trebuie să investigaţi cu atenţie afirmaţiile acestora privind orientarea spre obiecte, pentru a vă asigura că este disponibilă întreaga gamă a facilităţilor furnizate de acest concept. </Sfatul specialistului>

<Test „la minut">

• Principiul orientării spre obiecte care divide un program în clase la care sunt asociate proprietăţi şi metode corelate se numeşte ______. 

• Un membru sau instanţă al(a) unei date se numeşte ______. 

• Facilitatea care permite unei clase să deţină proprietăţile şi metodele unei alte date se numeşte ______. 

• O clasă folosită pentru a specifica o clasă nouă se numeşte______.</Test „la minut">

<titlu>Definirea şi instanţierea unei clase</titlu>

Pentru a vedea care este modalitatea de definire a unei date în PHP, să considerăm o clasă simplă, care reprezintă un cont bancar. Iată instrucţiunile PHP folosite pentru definirea acestei date:

class ContBancar

{

   var $balanta = 0;

   function creeaza_deposit($suma)

   {

      $this->balanta = this->balanta + suma;

   }

   function obtine_balanta()

   {

      return $this->balanta;

   }

}

<notă>

Răspunsuri la test:

• Încapsulare

• Obiect

• Moştenire

• Clasă părinte sau clasă de bază</notă>

Clasa are o singură proprietate, şi anume $balanta. De asemenea, clasa mai are două metode, în speţă creeaza_depozit() şi obtine_balanta().

Numele clasei este specificat de către instrucţiunea class. Definiţia clasei este delimitată prin două paranteze acolade. Proprietatea $balanta este definită de o instrucţiune var. În exteriorul claselor PHP, instrucţiunea var este rareori folosită, deoarece PHP defineşte în mod automat o variabilă în momentul atribuirii unei valori. Cu toate acestea, proprietăţile claselor trebuie definite folosind instrucţiune var. Clasa ContBancar atribuie proprietăţii $balanta valoarea iniţială zero. Nu este necesară atribuirea unei valori iniţiale unei proprietăţi, dar astfel programele devin mai simple şi mai uşor de citit.

Observaţi că metodele sunt definite folosind cuvântul cheie function, ceea ce este normal, deoarece metodele, ca şi funcţiile, execută acţiuni. Diferenţa dintre metode şi funcţii este legată de amplasarea acestora; metodele sunt definite în interiorul claselor, în timp ce funcţiile sunt definite în exteriorul acestora.

Cel mai interesant aspect al metodelor constă în modalitatea bizară în care acestea obţin accesul la $nume. Sintaxa $this-> are o semnificaţie similară cu aceea a pronumelui posesiv din limba română, persoana I singular (meu). Când o metodă face o referire de forma $this-> balanţa, se consideră că referinţa face trimitere la proprietatea $balanta a obiectului curent. PHP stabileşte valoarea variabilei speciale $this la fiecare invocare a unei metode, aşa cum veţi vedea în sub-secţiunea următoare. Efectul este similar cu acela al expresiei „balanţa mea".

<titlu>Instanţierea unui obiect</titlu>

Pentru a determina modul de funcţionare a clasei ContBancar, să examinăm câteva linii de program care instantiază şi folosesc un obiect ContBancar:

$cont = new ContBancar();

$cont->creeaza_depozit(100);

echo „Balanta este „ . $cont->obtine_balanta();

Prima instrucţiune instanţiază un obiect ContBancar folosind operatorul new. Instrucţiunea stochează o referinţă la obiect în variabila $cont, care va fi utilizată ulterior pentru a obţine acces la metodele obiectului.

Cea de-a doua instrucţiune invocă metoda creeaza_depozit() a obiectului, furnizând o valoare a argumentului egală cu 100. Dacă reveniţi la definiţia clasei, veţi vedea că efectul acestei metode constă din incrementarea valorii proprietăţii $balanta operaţie efectuată, evident, de o metodă numită creeaza_depozit().

Remarcaţi că a doua instrucţiune foloseşte variabila $cont, care face referire la obiectul ContBancar creat de prima instrucţiune. Operatorul -> arată că PHP trebuie să invoce metoda creeaza_depozit() asupra obiectului desemnat prin variabila $cont. În timpul invocării metodei, obiectul curent este obiectul desemnat prin $cont.

Deci, în timpul invocării metodei, variabila specială $this face referire la acelaşi obiect ca şi variabila $cont.

Cea de-a treia instrucţiune invocă metoda obtine_balanta(), care returnează valoarea proprietăţii $balanta. Instrucţiunea afişează valoarea returnată prin inter​mediul unei instrucţiuni echo.

Observaţi că metoda obtine_balanta() obţine accesul la valoarea proprietăţii obiectului, dar nu modifică valoarea acesteia. Asemenea metode sunt frecvent folosite şi se numesc metode accesor sau metode de obţinere. Metode precum creeaza_depozit(), care modifică valoarea unei proprietăţi, se numesc metode mutator sau metode de configurare.

<titlu>Definirea unei metode constructor</titlu>

Din clasa ContBancar lipsesc o mulţime de proprietăţi esenţiale pe care trebuie să le conţină chiar şi clasa cea mai simplă, de exemplu numele posesorului contului. Totuşi, omisiunea a permis definirea unei clase fără constructor, deoarece nu a fost necesară nici o informaţie pentru a crea o instanţă a clasei. Iată o versiune revizuită a clasei, care include o metodă constructor:

class ContBancar2

{

   var $cont_id;

   var $nume_posesor;

   var $balanta =0;

   function ContBancar2($id, $nume, $suma)

   {

       $this-> cont_id = $id;

       $this-> nume_posesor = $nume;

       $this-> balanta = $suma;

   }

    function creeaza_deposit($suma)

    {

        $this->balanta = $this->balanta + $suma;

        return $this->balanta;

     }

}

Constructorul este, aşa cum se observă din exemplu, o funcţie cu acelaşi nume ca al clasei. Diferenţa este că PHP apelează automat această funcţie la invocarea operatorului new.

Iată cum s-ar putea folosi clasa revizuită:

$cont = new ContBancar2(1001, „Fane Filantropu”, 1000);

echo „Contul $cont->cont_id apartine lui $cont->nume_posesor”;

$cont->creeaza_depozit(100);

echo „<BR>Balanta este „ . $cont->balanta;

Argumentele constructorului sunt folosite pentru a stabili valorile iniţiale ale proprietăţilor noului obiect.

Remarcaţi modul în care a doua şi a patra instrucţiune obţin accesul la proprietăţile obiectului în mod direct, nu prin intermediul metodelor accesor, aşa cum se procedează în exemplul cu clasa ContBancar. Spre deosebire de majoritatea celorlaltor limbaje orientate spre obiecte, PHP nu împiedică acest tip de acces; ba chiar permite modificarea directă a valorilor proprietăţilor. Să examinăm următorul exemplu:

$cont->balanta = 1000;

echo „<BR>Balanta este „ . $cont/>balanta;

Prima instrucţiune modifică valoarea proprietarii $balanta în mod direct, nu prin invocarea metodei creeaza_depozit(). Programele care obţin accesul la proprietăţile obiectelor şi le modifică în mod direct distrug încapsularea obiectelor şi implicit subminează potenţialele avantaje ale orientării spre obiecte.

<Sfatul specialistului>

Întrebare: Dacă distrugerea încapsulării nu este recomandată, de ce PHP permite programatorilor această operaţie?

Răspuns: Iniţial, PHP nu a fost conceput ca un limbaj orientat spre obiecte. Caracteristicile orientate spre obiecte au fost adăugate ulterior. Deoarece dezvoltarea limbajului PHP continuă, este posibil ca, în cele din urmă, să includă mecanisme care să impună respectarea încapsulării. Lipsa unor asemenea mecanisme nu constituie un handicap major atunci când un individ sau o mică echipă cola​borează pentru implementarea unui sistem de mici dimensiuni, dar asemenea mecanisme sunt esenţiale atunci când echipe de dezvoltatori abordează sisteme de anvergură, în caz contrar, numărul defectelor software riscă să devină inacceptabil de mare. </Sfatul specialistului>

<Test „la minut">

• Care este cuvântul cheie folosit la definirea proprietăţii unui obiect în PHP?

• Care este cuvântul cheie folosit la definirea metodei unui obiect în PHP?

• Cum este posibilă identificarea constructorului unei clase numite Test? </Test „la minut">

<Notă>

Răspunsuri la test:

• var

• function

• Este o funcţie numită Test</Notă>

<titlu>Utilizarea moştenirii</titlu>

Aşa cum s-a explicat anterior, o bună parte din avantajele utilizării conceptului de orientare spre obiecte este asociat cu facilitatea cunoscută sub numele de moşte​nire. Iată un exemplu care prezintă modul de derivare a unei clase din clasa ContBancara, definită anterior:

include ”contbancar2.php”;

class ContCurent extends ContBancar2

{

   var $cec_nr;

   function ContCurent($id, $nume, $suma, $cecnr)

   {

       $this-> cont_id = $id;

       $this-> nume_posesor = $nume;

       $this-> balanta = $suma;

       $this-> cec_nr = $cecnr;

   }

    function incasare_cec($cecnr, $suma)

    {

        $this->balanta = $this->balanta - $suma;

    }

    function obtine_balanta()

    {

        return $this->balanta;

     }

}
Exemplul foloseşte o instrucţiune include pentru a obţine accesul la definiţia clasei ContBancar2; totuşi, este de asemenea posibil ca definiţiile clasei părinte şi ale clasei copil să fie plasate în acelaşi fişier. Cuvântul cheie extends apare în instruc​ţiunea class şi stabileşte identitatea clasei ContCurent drept copil al clasei ContBancar2. Clasa copil defineşte o proprietate, $cec_nr, care conţine numărul filei iniţiale a următorului carnet de cecuri care va fi emis; de asemenea, defineşte un constructor şi două metode, în speţă incasare_cec() şi obtine_balanta(). Cel mai important este că această clasă mai include proprietăţile $cont_id, $nume_posesor şi $balanta, precum şi o metodă creeaza_depozit(), care sunt definite în clasa părinte. Constructorul atribuie valori proprietăţilor moştenite, dar şi proprietăţii definite în clasa copil.

Iată instrucţiunile care creează un obiect ContCurent şi care invocă numeroase metode asupra acestuia:

$cont = new ContCurent(101, „Misu Mizerie”, 100, 1101);

$cont->incasare_cec(1001, 250);

$cont->creeaza_depozit(350);

echo „Balanta curenta: „ . $cont->obtine_balanta

Observaţi că metoda creeaza_depozit(), care este definită în clasa părinte, este invocată ca şi cum ar fi fost definită în clasa copil; metodele moştenite nu necesită un tratament de natură specială.

<titlu>Redefinirea metodelor</titlu>

Uneori, o clasă existentă include o metodă care nu este adecvată pentru o clasă care în alte condiţii poate fi derivată pentru a obţine o clasă copil, în loc de a defini noua clasă fără referire la clasa existentă, puteţi redefini metoda inadecvată. De exemplu, să considerăm următoarea clasă:

class ContBancar3

{

   var $cont_id;

   var $nume_posesor;

   var $balanta =0;

   function ContBancar3($id, $nume, $suma)

   {

       $this-> cont_id = $id;

       $this-> nume_posesor = $nume;

       $this-> balanta = $suma;

   }

    function inchide_cont()

    {

       $suma = $this->balanta;

       $this->balanta = 0;

       return $suma

     }

}

Să presupunem că doriţi să derivaţi o clasă care reprezintă un nou tip de cont bancar purtător de dobândă. La închiderea contului, programul trebuie să calculeze dobânda acumulată de la ultima declaraţie lunară şi să returneze clientului atât dobânda, cât şi balanţa curentă.

Iată cum puteţi proceda:

class ContEconomii extends ContBancar3

{

    function inchide_cont($zile, $rata)

    {

      $suma = $this->balanta * $rata * ($zile / 360);

      $suma = $suma + $this->balanta;

      $this->balanta = 0;

      return $suma;

    }

}

Remarcaţi că în cadrul clasei copil este definită o metodă numită inchide_cont(). O metodă cu acelaşi nume există şi în clasa părinte, deşi are o altă definiţie.

Să presupunem că aţi creat un obiect ContEconomii şi că invocaţi metoda inchide_cont() astfel:

$cont = new ContEconomii(101, „Zozo Zgarcitul”, 1000);

echo „Zozo primeste „ . $cont->inchide_cont(18, 0.05);

Este invocată metoda definită de clasa copil, nu cea definită în clasa părinte. Se spune că metoda definită în clasa părinte a fost anulată (redefinită) de către metoda definită în clasa copil.

<titlu>Invocarea unei metode redefinite</titlu>

Dacă încercaţi să invocaţi o metodă redefinită, probabil că veţi obţine o eroare. De exemplu, să presupunem că aţi determinat PHP să execute următoarele instrucţiuni:

$cont = new ContEconomii(101, „Zozo Zgarcitul”, 1000);

echo „Zozo primeste „ . $cont->inchide_cont();

Metoda închide_cont() este redefinită în cadrul clasei ContEconomii de către o nouă metodă, care preia două argumente. Această încercare de a invoca metoda redefinită are ca rezultat mesajele de eroare:

Warning: Missing argument 1 for inchide_cont()

Warning: Missing argument 2 for inchide_cont()

(Avertisment: argumentele 1 si 2 pentru functia inchide_cont() lipsesc.)

Dacă, în schimb, aţi fi încercat să invocaţi metoda redefinită din interiorul clasei copil, aţi fi obţinut un rezultat uşor diferit, dar la fel de nedorit. De exemplu, să presupunem că rescrieţi clasa copil astfel:

class ContEconomii extends ContBancar3

{

    function inchide_cont($zile, $rata)

    {

      $suma = $this->inchide_cont ();

      $suma = $suma + $suma * $rata * ($zile / 360);

      return $suma;

    }

}

Prin executarea acestui script se obţine mesajul de eroare

Warning: Missing argument 1 for inchide_cont()

Mai rău este că mesajul de eroare se repetă de mai multe ori. Metoda inchide_cont() se auto-apelează în mod repetat, până când serverul PHP ajunge la capătul răbdărilor şi anulează cererea.

Cu toate acestea, este posibilă invocarea metodei redefinite. Nu este nevoie decât de un mic artificiu sintactic:

class ContEconomii extends ContBancar3

{

    function inchide_cont($zile, $rata)

    {

      $suma = ContBancar3::inchide_cont ();

      $suma = $suma + $suma * $rata * ($zile / 360);

      return $suma;

    }

}

Prin specificarea numelui clasei, urmat de o pereche de caractere două puncte, puteţi indica programului PHP să invoce metoda definită în clasa părinte, nu metoda definită în clasa copil.

<Sfatul specialistului >

Întrebare: Să presupunem că se foloseşte clasa A pentru derivarea unei noi clase B. Apoi, clasa B este folosită pentru a deriva o altă clasă C, o clasă nepot a clasei A. Pot metodele din C să redefinească metodele din A şi B? Este posibil ca metodele redefinite din A să fie apelate în B şi C?

Răspuns: Da. Relaţia dintre o clasă bunic şi o clasă nepot este similară cu aceea dintre o clasă părinte şi o clasă copil. Clasa copil poate redefini metodele clasei sale părinte, respectiv bunic. De asemenea, poate face referire la metodele redefinite prin prefixarea numelui metodei redefinite cu numele clasei în care aceasta a fost iniţial definită, urmat de o pereche de caractere două puncte.

</Sfatul specialistului >

<Test „la minut">

• Cum se numeşte o metodă definită atât într-o clasă părinte, cât şi într-o clasă copil?

• Să presupunem că o clasă Părinte este folosită pentru a deriva clasa Copil, precum şi că ambele clase definesc metoda test(). În cadrul clasei copil, cum puteţi invoca metoda test() definită în clasa părinte? </Test „la minut">

<titlu>Tablouri cu obiecte</titlu>

În cadrul modulelor anterioare, s-a explicat că tablourile reprezintă o modalitate convenabilă pentru lucrul cu mai multe valori. Valorile stocate în tablouri pot face referire la obiecte exact aşa cum procedează în cazul întregilor, al valorilor cu virgulă mobilă sau al şirurilor. Un tablou care face referire la obiecte se numeşte tablou cu obiecte.

<notă>

Răspunsuri la test:

• Redefinită

• Părinte::test()</notă>

Pentru a demonstra modul de utilizare a unui tablou cu obiecte, să examinăm următoarea clasă şi cele două clase copil ale acesteia:

class ContBancar

{

   var $cont_id;

   var $nume_posesor;

   var $balanta;

   var $tip_cont;

   function ContBancar ($id, $nume, $suma, $tip)

   {

       $this-> cont_id = $id;

       $this-> nume_posesor = $nume;

       $this-> balanta = $suma;

       $this-> tip_cont = $tip;

   }

    function dump()

    {

       return “cont “ . $this-> cont_id 

          . “posesor “ . $this-> nume_posesor

          . “balanta”   . $this-> balanta

          . “ tip “ . $this-> tip_cont ;

     }

}
class ContCurent extends ContBancar

{

    function ContCurent ($id, $nume, $suma)

    {

      ContBancar::ContBancar($id, $nume, $suma, „curent”);

    }

}

class ContEconomii extends ContBancar

{

    function ContEconomii ($id, $nume, $suma)

    {

      ContBancar::ContBancar($id, $nume, $suma, „economii”);

    }

}

Remarcaţi faptul că funcţiile constructor ale claselor copil fac referire la constructorul clasei părinte, reutilizând în mod eficient caracteristica furnizată de clasa părinte.

Acum, să presupunem că am creat instanţe ale claselor copil şi că stocăm referinţele la aceste instanţe într-un tablou:

$acct[0] = new ContCurent(101, “P. Pene”, 1000);

$acct[1] = new ContEconomii(102, “C. Apa”, 1200);

În exemplu sunt menţionate numai două instanţe, dar într-o utilizare efectivă a procedeului cu tabloul de obiecte, într-un tablou pot fi stocate sute sau mii de asemenea referinţe. O dată referinţele stocate în tablou, pot fi prelucrate în mai multe moduri. De exemplu, să luăm următorul program:

foreach ($cont as $contul)

{

echo "<BR> . $contul->dump() ;

}

Din moment ce referinţele la obiecte incluse în tablou se referă întotdeauna la un obiect la care este asociată o metodă dump(), este o joacă de copil să se parcurgă tabloul prin iteraţie şi să se invoce metoda dump(), care afişează proprietăţile unui obiect ContBancar sau ale unui obiect dintr-una din clasele sale copil, precum ContBancar sau ContEconomii.

<Sfatul specialistului>

Întrebare: Când folosesc metoda cu tabloul de obiecte, primesc mereu mesajul de eroare „Call to undefined function" (apel la funcţie nedefinită). De ce se întâmplă aceasta?

Răspuns: Mesajul arată că programul dumneavoastră a încercat să invoce o metodă (adică o funcţie) asupra unui obiect a cărui clasă nu defineşte sau moşteneşte metoda.

Când stocaţi într-un tablou referinţe la obiecte si apoi invocaţi o metodă asupra referinţelor, este de datoria dumneavoastră să vă asiguraţi ca metoda este definită sau moştenită de fiecare clasă conexă. Cea mai simplă modalitate de a proceda astfel este de a deriva fiecare clasă dintr-o singură clasă părinte, care defineşte fiecare metodă pe care o invocaţi. Astfel, prin moştenire sunteţi asigurat că metoda este disponibilă. </Sfatul specialistului>

<Test „la minut">

• În procedeul cu tabloul de obiecte, un tablou stochează ____ la obiecte. 

• Fiecare obiect stocat trebuie să fie membru al unei clase care ___ sau _____ fiecare metodă invocată. </Test „la minut">

<titlu>Proiect 15-1: Lucrul cu obiecte</titlu>

În cadrul acestui proiect, veţi folosi un obiect pentru încapsularea infor​maţiilor despre stilurile de text folosite în paginile unui sit Web. Veţi vedea modalitatea de păstrare a unui aspect consecvent în toate paginile sitului Web, precum si posibilitatea dea revizui aspectul prin modificarea unui

<notă>

Răspunsuri la test:

• Referinţe

• Defineşte, moşteneşte</notă>

singur fişier, nu a fiecărei pagini. Puteţi efectua operaţii similare folosind foile de stil HTML. Totuşi, suportul pentru foile de stil nu este încă fiabil si consecvent, deci este posibil ca abordarea prezentată în acest proiect să corespundă într-un mod mai adecvat necesităţilor dumneavoastră.

<titlu>Scopurile proiectului</titlu>

• Prezentarea modului de creare şi utilizare a obiectelor într-un program mic, dar complet

•  Prezentarea modului de încapsulare a informaţiilor despre stil în cadrul unui obiect PHP

<titlu>Pas cu pas</titlu>

1 . Creaţi următorul script PHP, denumiţi-l stdpage.inc şi încărcaţi-l în serverul dumnea​voastră PHP:

<?php

class StdStilPagina

{

   var $litera_antet = "Tahoma";

   var $marime_antet = "7";

   var $litera_corp = "Times New Roman";

   var $marime_corp = "5";

   var $litera_subsol = "Le t t e r Gothic";

   var $marime_subsol = "2";

   function set_antet($litera, Smarime) 

   {

      $this->litera_antet = $litera;

      $this->marime_antet = $marime;

    }

    function set_corp($litera, $marime) 

   {

       $this->litera_corp = $litera;

       $this->marime_corp = $marime;

    }

    function set_subsol($litera, $marime) 

    {

         $this->litera_subsol = $litera;

         $this->marime_subsol = $marime;

     }

     function antet_text($text) 

     {

          echo '<tip litera=" ' . $this->litera_antet . ' " marime=" ' 

             . $this->marime_antet . ' ">';

          echo $text;

          echo "</font>";

      }

      function subsol_text ($text) 

     {

         echo '<tip litera=" ' . $this->litera_subsol . ' " marime=" '

           . $this->rnarime_subsol . ' ">';

         echo $text;

         echo "</font>";

     }

     function corp_text($text) 

     {

          echo '<tip litera=" ' . $this->litera_corp . ' " marime=" ' 

             . $this->marime_corp . ' ">';

          echo $text;

          echo "</font>";

      }

}

?>

2. Studiaţi scriptul, observând proprietăţile care definesc stilurile HTML pentru antetul, corpul şi subsolul unei pagini Web. Remarcaţi metodele mutator, care vă permit să revizuiţi stilurile. Observaţi şi metodele accesor, care generează linii de program HTML care specifică atributele stilului antetului, al corpului sau al subsolului.

3. Creaţi următorul script, denumiţi-l stdpage.php şi încărcaţi-l în catalogul care conţine scriptul stdpage.inc:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>stdpage.php</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?php

require „stdpage.inc”;

$stil = new StdStilPagina();

$stil->antet_text(„<BR>Acesta este un antet”);

$stil->set_antet(„Tahoma”, 6);

$stil->antet_text(„<BR>Acesta este un antet modificat”);

$stil->corp_text(„<BR>Acesta este un corp”);

$stil->subsol_text(„<BR>Acesta este un subsol”);

?>

</BODY>

</HTML>

4. Studiaţi scriptul, care este o pagină Web model ce foloseşte clasa definită în scriptul stdpage.inc, accesibil prin intermediul instrucţiunii require. Observaţi modul de instanţiere al obiectului StdStilPagina, precum şi modul în care sunt utilizate metodele sale pentru a genera textul aferent antetului, corpului şi subsolului.

5. Orientaţi browserul dumneavoastră Web spre adresa URL asociată scriptului stdpage.php. Rezultatul trebuie să fie asemănător celui prezentat în figura alăturată:

<ecran>

this is a header

this is a modified header

this is a body

this is a footer

</ecran>

6. În cazul în care calculatorul dumnea​voastră nu este configurat astfel încât să accepte corpurile de literă specifi​cate în script, aspectul datelor dum​neavoastră de ieşire poate varia, în acest caz, revizuiţi scriptul astfel încât să facă referire la corpuri de literă disponibile. Puteţi chiar specifica o listă de corpuri de literă, unde fiecare corp de literă este separat de vecinul său prin intermediul unei virgule.

7.Gândiţi-vă că, folosind un procedeu similar celui prezentat aici, puteţi obţine o consec​venţă a stilurilor pentru un întreg sit Web. Mai mult, prin modificarea conţinutului paginii stdpage.inc puteţi revizui cu uşurinţă, în orice moment, stilurile folosite pentru antet, corp şi subsol, în plus, puteţi generaliza cu uşurinţă acest procedeu astfel încât acesta să includă atribute diferite de cele ale etichetei FONT şi ale construcţiilor HTML (în afara textelor). În modulul 16 este prezentată o altă modalitate de satisfacere a dezide​ratelor legate de consecvenţă şi mentenabilitate.

<Test de evaluare>

1.Care este operatorul PHP folosit pentru instanţierea unui obiect?

2.Care este cuvântul cheie folosit pentru definirea unei clase?

3.Care este denumirea corectă a variabilelor incluse în cadrul unei clase?

4.Care este denumirea corectă a funcţiilor incluse în cadrul unei clase?

5.Care este denumirea corectă a funcţiei speciale folosite la crearea unui obiect?

6.Cum se mai numeşte o clasă părinte?

7.Cum se mai numeşte o clasă copil?

8.Cum se numeşte o metodă care este redefinită de o clasă copil?

9.Cum se numeşte o metodă care obţine acces la valoarea unei proprietăţi, dar nu o modifică?

10.Cum se numeşte o metodă care modifică valoarea unei proprietăţi?

</Test de evaluare>
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