<titlu>Partea a V-a  Anexe </titlu>

<titlu>Anexa A:  Răspunsuri la testele de verificare </titlu>

<titlu>Modulul 1: Crearea programelor PHP</titlu>
1. Ce program Windows este frecvent folosit pentru crearea scripturilor PHP? Notepad

2. Care trebuie să fie prima linie într-un script PHP? 

<?php

3. Care sunt caracterele ce trebuie folosite pentru a denumi un fişier care conţine un script PHP?

Litere scrise cu minuscule, cifre şi caractere de subliniere

4. Care trebuie să fie extensia unui fişier care conţine un script PHP? 

.php

5. Care este instrucţiunea PHP folosită pentru a trimite date de ieşire sub formă de text unui browser Web? 

echo

6. Care este programul frecvent folosit pentru a încărca un script PHP într-un server?

FTP

<titlu>Modulul 2: Elementele constructive ale limbajului PHP</titlu>

1. Scrieţi o valoare PHP literală egală cu 12000.

12000

2. Scrieţi o valoare PHP literală egală cu 10 la puterea 39.

1.0e39

3. Scrieţi o valoare PHP literală care conţine numele mărcii autoturismului preferat.

 "mercedes"

 (sau similar)

4. Scrieţi numele unei variabile PHP adecvate pentru stocarea ratei impozitului aferent vânzărilor curente.

$rata_impozit_vanzari 

(sau similar)

5. Scrieţi instrucţiuni PHP care creează un tablou ce asociază numele de botez al

fiecăruia dintre membrii familiei dumneavoastră cu anul în care s-a născut persoana respectivă.

$an["radu"] = 1933;

$an["mariana"] = 1940;

(şi aşa mai departe, sau similar)

6. Scrieţi o instrucţiune PHP care calculează circumferinţa unui cerc pornind de la raza sa, dacă este cunoscută ecuaţia matematică C = 2πR şi valoarea aproximativă a lui  π (pi) egală cu 3,14159.

$circumferinta = 3.14159 * 2 * $raza; 

(sau similar)

7. Scrieţi o instrucţiune PHP care calculează valoarea absolută a variabilei $distanta şi stochează rezultatul în variabila $distanta_neta.

$distanta_neta = abs($distanta); 

(sau similar)

<titlu>Modulul 3: Crearea formularelor HTML</titlu>

1. Scrieţi o etichetă HTML FORM care îşi trimite datele unui script situat la adresa http://www.osborne.com/cgi-bin/test.

<FORM METHOD="POST"

ACTION="http://www.osborne.com/cgi-bin/test">

2. Scrieţi un program HTML care creează un control cu mai multe linii, denumit adresa, pentru introducere de text. Controlul trebuie să poată conţine 5 rânduri 80 de caractere fiecare.

<TEXTAREA NAME="adresa"   ROWS="5"   COLS="80" WRAP="xxx">

3. Scrieţi un program HTML care creează un meniu derulant denumit culoare, care conţine principalele culori substractive, în speţă roşu, galben şi albastru. Faceţi de aşa manieră încât meniul să accepte o singură selecţie. Specificaţi culoarea roşie ca opţiune prestabilită.

<SELECT NAME="culoare" SIZE="1">

<OPTION SELECTED>ROSU

<OPTION>Galben 

<OPTION>Albastru 

</SELECT>

4. Scrieţi un program HTML pentru crearea unui set de butoane radio denumite dimensiune, care permit utilizatorului să aleagă din următoarele valori: mic, mediu şi mare. Butonul aferent valorii „mare" va fi selectat în mod prestabilit.

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="dimensiune" VALUE="Mic">

<INPUT TYPE="RADIO" NAME='dimensiune" VALUE="Mediu">

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="dimensiune" VALUE="Mare" CHECKED>

5. Scrieţi un program HTML pentru crearea unui formular care îşi trimite datele la adresa www.dev.null. Formularul trebuie să conţină un câmp ascuns denumit script, care conţine meniul cu valori.

<FORM METHOD="POST" ACTION="www.dev.null">

<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="script" VALUE="meniu">

<INPUT TYPE="SUBMIT">

</FORM>

<titlu>Modulul 4: Accesul la date</titlu>

1,Care este variabila PHP ce trebuie folosită pentru a obţine accesul la datele asociate unui control definit de eticheta HTML <INPUT TYPE="TEXT" NAME="culoare">? 

$culoare

2. Scrieţi o instrucţiune PHP care trimite browserului valoarea variabilei $x.

echo "$x";

3. Scrieţi o instrucţiune PHP care trimite browserului numele variabilei $y. 

echo "\$y";

4. Scrieţi o instrucţiune PHP care trimite browserului adresa URL a paginii care face referire la pagina curentă.

echo  "$HTTP_REFERER";

<titlu>Modulul 5: Lucrul cu valori scalare</titlu>

1. Scrieţi o instrucţiune care defineşte o constantă denumită VITEZA, care are valoarea 186.282*. 

define("VITEZA",  186282);

2. Scrieţi o instrucţiune care afişează o valoare ce indică dacă a fost sau nu definită constanta LUNGIME.

echo defined("LUNGIME");

3. Dacă variabila $pisica are valoarea "Tom" şi dacă variabila $animal are valoarea "pisica", care este numele unei variabile dinamice cu valoarea "Tom"? $$animal

4. Dacă se procedează la împărţirea a două valori întregi, care este tipul rezultatului?

 întreg

5. Dacă o valoare de tip întreg se împarte la o valoare de tip dublu, care este tipul rezultatului?

Dublu

6. Scrieţi o instrucţiune care modifică tipul variabilei $cost în întreg.

settype($cost, "integer");

 sau $cost = (integer) $cost;

<titlu>Modulul 6: Scrierea instrucţiunilor condiţionale</titlu>

1. Scrieţi o instrucţiune if care atribuie variabilei $y valoarea l dacă variabila $x are valoarea l, în caz contrar atribuind variabilei $y valoarea 2. 

if ($x == 1)

     $y = i; 

else 

     $y = 2;

2. Scrieţi o instrucţiune switch care atribuie valoarea 5 variabilei $y dacă variabila $x are valoarea l, respectiv valoarea 15 dacă variabila $x are valoarea 2, valoarea 20 dacă variabila $x are valoarea 3, valoarea -1 în celelalte situaţii.

switch($x) 

{

     case 1: 

         $y = 5; 

         break; 

     case 2: 

         $y = 15; 

         break;

<notă>

*Este vorba despre viteza luminii, exprimată în mile pe secundă. - N. T. </notă>

     case 3:

          $y = 20;

           break; 

     default:

          $y = -1;

3. Scrieţi o buclă for care are ca date de ieşire o serie de asteriscuri; numărul asteris​curilor trebuie să fie dat de valoarea variabilei $stele.

for ($i = 1; $i <= $stele; $i++) 

      echo „*";

4. Scrieţi o instrucţiune if care atribuie variabilei $y valoarea l dacă variabila $x are valoarea l, respectiv valoarea 3 dacă variabila $x are valoarea 2, valoarea 5 dacă variabila $x are valoarea 3, valoarea -1 în celelalte situaţii.

if ($x == 1)

     $y = 1; 

elseif ($x == 2)

     $y = 3; 

elseif ($x == 3)

     $y = 5; 

else

     $y = -1;

<titlu>Modulul 7: Utilizarea funcţiilor</titlu>

1. Scrieţi o instrucţiune care invocă funcţia test(), transferând valorile l şi 2 ca argumente. 

test(l,2);

2. Scrieţi o instrucţiune care invocă funcţia live(), transferând ca argumente valo​rile l şi 2; asiguraţi-vă că nu se vor genera mesaje de eroare în timpul execuţiei funcţiei. 

@live(1,2);

3. Scrieţi o instrucţiune care include conţinutul fişierului antet.php ca parte a scriptului curent. 

require("antet.php");

4. Scrieţi definiţia unei funcţii numite patrat(), care calculează aria unui pătrat, dacă este dată lungimea unei laturi a pătratului.

function pătrat($latura) 

{

    return $latura * $latura;

}

5. Scrieţi o definiţie a unei funcţii denumite contor(), care incrementează şi returnează valoarea unei variabile locale statice.

function contor()

{

    static contor;

    contor++;

    retturn contor;

}

<titlu>Modulul 8: Utilizarea tablourilor</titlu>

1. Scrieţi instrucţiuni care creează un tablou denumit $pop, care asociază numele multor oraşe mari cu numărul locuitorilor acestora.

$pop["Tokio"] = 34500000; 

$pop["New York"] = 20200000; 

etc.

2. Scrieţi o instrucţiune for care parcurge în mod iterativ un tablou secvenţial denumit $pitici, unde cheia minimă are valoarea unu. Corpul instrucţiunii for trebuie să afişeze numele fiecărui element al tabloului $pitici. Aveţi grijă la scrierea expresiei de test, care trebuie să reflecte faptul că valoarea cea mai mică| a unei chei este unu, nu zero.

$n = count($pitici);

for ($i =1; $i <= $n; $i++)

{

echo "<BR>$pitici[$i]";

}

3. Scrieţi o instrucţiune foreach care caută în tabloul $state un element a cărui cheie are aceeaşi valoare ca şi variabila $abrev. Afişaţi valoarea elementului cores​punzător, nu cheia acestuia.

foreach ($state as $cheie => $valoare)

{

    if ($valoare == $abrev)

    {

         echo "<BR>$valoare"; 

         break;

     }

}

4. Scrieţi o instrucţiune care sortează tabloul asociativ $pop în ordine crescătoare, funcţie de valoare.

asort($pop);

<titlu>Modulul 9: Utilizarea şirurilor</titlu>

1. Scrieţi un şir de formatare care specifică o valoare şir aliniată la stânga, care trebuie să ocupe 24 de spaţii, urmată de o valoare de tip double aliniată la stânga cu două cifre zecimale.

"%-24s   %-.2f"

2. Scrieţi o secvenţă escape care reprezintă caracterul a cărui valoare ASCII este 45 în octal.

\045

3. Scrieţi un apel de funcţie şi o atribuire care stochează în variabila $r valoarea variabilei $s şi care elimină caracterele de tip spaţiu alb de la început şi de la sfârşit.

$r = trim($s);

4. Scrieţi un apel de funcţie care returnează un şir asemănător cu $s, dar ale cărui n caractere, numărate de la poziţia i, sunt înlocuite prin şirul $r.

substr_replace($s, $r, i, n)

5. Scrieţi o expresie regulată care corespunde numai sub-şirurilor "axb", "ayb" şi "azb" care apar la sfârşitul unui şir subiect. 

a[xyz]b$

<titlu>Modulul 10: Utilizarea variabilelor cookie</titlu>

1. Scrieţi o instrucţiune PHP care creează o variabilă cookie denumită corect, care are valoarea "false"; stabiliţi ca variabila cookie să expire în 30 de minute. setcookie("corect",  "false", time() + 1800);

2. Scrieţi o instrucţiune PHP care şterge o variabilă cookie denumită trecut. setcookie("trecut",   "", time()  - 3600);

3. Scrieţi o instrucţiune PHP care afişează valoarea variabilei cookie denumite vârsta. 

echo "$varsta";

4. Scrieţi o instrucţiune PHP care împachetează tabloul numit $continut într-un şir denumit $x.

$x = serialize($continut);

5. Scrieţi o instrucţiune PHP care creează o variabilă cookie numită oriunde, care are valoarea "aici". Variabila cookie trebuie să expire în 30 de minute şi trebuie să fie accesibilă în fiecare catalog al arborelui Web. 

setcookie("oriunde",  "aici", time() + 1800,  "/");

<titlu>Modulul 11: Lucrul cu fişiere şi cataloage</titlu>

1. Care este comanda UNIX care şterge catalogul (vid) test? 

rmdir test

2. Care sunt privilegiile numerice pe care le veţi atribui unui fişier pentru a acorda utilizatorului său numai accesul pentru citire şi pentru a nu acorda altor utilizatori nici o categorie de acces? 

0400 (octal)

3. Care este apelul de funcţie care deschide fişierul test.txt, acordând accesul de ataşare şi de citire la un fişier?

fopen("test.txt",   "a+")

4. Care este apelul de funcţie care stabileşte poziţia pointerului fişierului asociat identificatorului $f la sfârşitul fişierului?

fseek($f,  0, SEEK_END)  sau   fseek($f, filesize($f))

5. Care este apelul de funcţie care returnează privilegiile asociate catalogului /test? 

fileperms("/test");

<titlu>Modulul 12: Expedierea şi recepţionarea mesajelor de poştă electronică</titlu>

1. Care este protocolul folosit pentru expedierea mesajelor prin Internet? 

SMTP

2. În ce mod contribuie funcţiile definite de utilizator la simplificarea activităţii de programare?

Funcţiile definite de utilizator vă permit să eliminaţi operaţiile repetate şi să le scrieţi o singură dată. Astfel, un program devine mai scurt. De asemenea, aceste funcţii vă permit să atribuiţi un nume unei secvenţe de operaţii.

3. Folosind funcţia definită de utilizator adecvată descrisă în acest modul, scrieţi o instrucţiune care copiază mesajul IMAP cu numărul 101 din dosarul curent în dosarul "test". Se presupune că variabila $mb conţine identificatorul asociat cu conexiune IMAP deschisă, precum şi că variabila $pfx conţine prefixul cutiei poştale IMAP.

copy_message($mb, $prfx, 101, "test");

4. Folosind funcţia definită de utilizator adecvată descrisă în acest modul, scrieţi  o instrucţiune care modifică numele dosarului "test1" în "test2'. Se presupune că variabila $mb conţine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisă, că variabila $server conţine şirul server IMAP (care include parantezele acolade, numele gazdei serverului, protocolul şi numărul portului), că variabila $pfx conţine prefixul cutiei poştale IMAP, precum şi că variabilele $vechi, respectiv $nou conţin numele dosarului.

rename_folder($mb, $server, $pfx, $vechi, $nou);

5. Folosind funcţia definită de utilizator adecvată descrisă în acest modul, scrieţi o instrucţiune care afişează antetele asociate mesajului IMAP al cărui număr este dat de valoarea variabilei $n. Se va presupune că variabila $mb conţine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisă.

print_headers($mbx, $n);

sau

dump_headers($mbx, $n);

<titlu>Modulul 13: Noţiuni fundamentale despre bazele de date şi SQL</titlu>

1. Cum se numeşte componenta unei baze de date relaţionale care conţine date referitoare la o instanţă a unei entităţi?

Tabel

2. Cum se numeşte tipul de cheie care nu este, în general, unică pentru fiecare rând al unui tabel dintr-o bază de date?

Cheie externa

3. Care este cardinalitatea tipului de relaţie care trebuie eliminată în cursul proce​sului de modelare E-R?

N:N

4. Scrieţi o comandă SQL care creează un tabel denumit test, care conţine două câmpuri de câte 16 caractere fiecare, numite a şi b.

CREATE TABLE test (a CHAR(15), b CHAR(15));

5. Scrieţi o comandă SQL care inserează în baza de date creată la întrebarea ante​rioară un rând având ca valoare un şir de spaţii.

INSERT INTO test (a,b) VALUES {' ' , ' ');

6. Scrieţi o comandă SQL care raportează toate rândurile incluse în baza de date creată la întrebarea nr. 4. 

SELECT * FROM test;

<titlu>Modulul 14: Accesul la bazele de date relaţionale</titlu>

1. Scrieţi un program PHP care se conectează la un server MySQL plasat la gazda numită db, folosind identificatorul de utilizator admin şi parola secret. 

$db = mysql_connect("db",  "admin",  "secret");

2. Scrieţi un program PHP care selectează baza de date numită inventar în vederea unui acces ulterior. 

mysql_select_db('inventar");

3. Scrieţi un program PHP care execută interogarea stocată în variabila şir $sql şi stochează rezultatul în variabila $rset. 

$rset = mysql_query($sql);

4. Scrieţi un program PHP care afişează numărul erorii asociate celei mai recente interogări MySQL.

echo mysql_errno();

5. Scrieţi un program PHP care afişează valoarea primei coloane a rândului următor al setului de rezultate stocat în variabila $rset.

$rand = mysql_fetch_row(); echo $rand[0];

6. Scrieţi o buclă PHP care parcurge prin iteraţie rândurile unui set de rezultate,   plasând fiecare rând în variabila $rand. Bucla va fi configurată astfel încât să aibă un corp fără conţinut.

while ($rand = mysql_fetch_row()) { }

<titlu>Modulul 15: Utilizarea claselor şi a obiectelor</titlu>

1. Care este operatorul PHP folosit pentru instanţierea unui obiect? 

new

2. Care este cuvântul cheie folosit pentru definirea unei clase? 

class

3. Care este denumirea corectă a variabilelor incluse în cadrul unei clase? Proprietăţi

4. Care este denumirea corectă a funcţiilor incluse în cadrul unei clase? 

Metode

5. Care este denumirea corectă a funcţiei speciale folosite la crearea unui obiect?

Constructor

6. Cum se mai numeşte o clasă părinte? 

Clasă de bază

7. Cum se mai numeşte o clasă copil? 

Clasă derivată

8. Cum se numeşte o metodă care este redefinită de o clasa copil? 

Metodă anulată

9. Cum se numeşte o metodă care obţine acces la valoarea unei proprietăţi, dar nu o modifică?

Metodă accesor sau de obţinere

10. Cum se numeşte o metodă care modifică valoarea unei proprietăţi? 

Metodă mutator sau de configurare

<titlu>Modulul 16: Utilizarea şabloanelor de aplicaţie</titlu>

1. Specificaţi două avantaje ale utilizării şabloanelor pentru organizarea unui sit Web de mari dimensiuni.

Consecvenţa structurii şi specializarea celui care desfăşoară activitatea

2. Scrieţi un bloc HTML care foloseşte o variabilă şablon numită legatura pentru a furniza adresa URL asociată unei legături. Textul asociat legăturii trebuie să fie „Duceţi-vă acolo acum". 

<A HREF="{">Duceti-va acolo acum</A>

3. Scrieţi o instrucţiune PHP care asociază valoarea 3.14159 cu variabila şablon pi a clasei FastTemplate. Se va presupune că variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate. 

$t->assign('pi',   '3.14159');

4. Scrieţi o instrucţiune PHP care afişează valoarea asociată variabilei şablon html a clasei FastTemplate. Se va presupune că variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate. 

$t->FastPrint('html');

5. Scrieţi o instrucţiune PHP care instanţiază un obiect FastTemplate ce foloseşte şabloanele stocate în catalogul părinte al catalogului care conţine scriptul PHP. Stocaţi referinţa la obiect într-o variabilă PHP numită $ft. 

$ft-> new FastTemplate('..'); 

<titlu>Modulul 17: Depanarea scripturilor PHP</titlu>

1. Care este numele tehnicii de depanare care implică şi transformarea în comentarii a unor secţiuni de program?

Divide et impera

2. Include PHP 4 o funcţionalitate de depanare?

Nu

3. Care este variabila PHP ce include textul celui mai recent mesaj de eroare, chiar dacă raportarea erorilor este suprimată?

$php_errormsg

4. Cum se numesc erorile care încalcă regulile gramaticale ale limbajului PHP? Erori de sintaxă

5. Ce se întâmpla la apariţia unei erori fatale, atunci când raportarea erorilor este suprimată? 

Se încheie execuţia programului
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