<titlu>Modulul 11: Lucrul cu fişiere şi cataloage</titlu>

<titlu>Scopuri</titlu>

• învăţaţi modul de funcţionare a sistemului de fişiere UNIX

• învăţaţi să obţineţi informaţii despre fişiere şi cataloage

• învăţaţi să citiţi si să scrieţi fişiere

• învăţaţi să configuraţi permisiuni de fişiere şi cataloage

• învăţaţi să încărcaţi, să copiaţi, să ştergeţi şi să modificaţi denumirea fişierelor

• învăţaţi să creaţi şi să ştergeţi cataloage

• învăţaţi să citiţi cataloage şi să navigaţi în acestea

Acest modul explică facilităţile oferite de PHP pentru lucrul cu fişiere şi cataloage. Fişierele şi cataloagele vă permit să stocaţi date în server, astfel încât datele să poată fi reţinute şi să fie accesibile de către mai mulţi utilizatori.

<titlu>Sistemul de fişiere UNIX</titlu>

Pentru a înţelege cum trebuie utilizat limbajul PHP pentru a lucra cu fişiere şi cataloage, trebuie să înţelegeţi sistemul de fişiere UNIX. Acest fapt este valabil chiar dacă folosiţi PHP sub Microsoft Windows, deoarece modelul folosit de PHP pentru lucrul cu fişiere şi cataloage este bazat pe UNIX.

Această secţiune explică sistemul de fişiere UNIX şi modul de utilizare a comen​zilor UNIX pentru lucrul cu fişiere şi cataloage. Dacă lucraţi cu Microsoft Windows, în general comenzile date în această secţiune nu vor funcţiona corect. Totuşi, în mediul respectiv veţi lucra cu fişiere şi cataloage folosind cu precădere Windows Explorer, nu DOS. Deci probabil că nu este necesar să cunoaşteţi comenzile DOS similare comenzilor UNIX explicate în această secţiune.

<sugestie>

Pentru a putea lucra cu fişiere şi cataloage, trebuie să deschideţi sesiunea de lucru pe sistemul unde sunt rezidente acestea. Dacă nu aveţi acces la o consolă locală, puteţi avea acces la sistem prin intermediul Telnet sau SSH, două protocoale Internet cu o largă utili​zare. Pentru a afla care este modul de acces la fişierele şi cataloagele unui sistem, apelaţi la administratorul sistemului respectiv. </sugestie>

<titlu>Lucrul cu fişiere UNIX</titlu>

Un fişier este o serie de octeţi stocaţi pe o unitate de hard-disc, CD-ROM sau alt mediu. Fişierele primesc nume pentru a se putea face cu uşurinţă referire la acestea. Un nume de fişier UNIX poate avea o lungime aproape nelimitată şi poate include aproape orice caracter. Totuşi, se recomandă utilizarea unor nume de fişiere care fie suficient de scurte pentru a putea fi tastate cu uşurinţă şi care să includă numai caractere vizibile, care nu au nici o semnificaţie specială pentru interpretorul UNIX. Spre deosebire de numele de fişiere Microsoft Windows, numele de fişiere UNIX sunt sensibile la diferenţa între majuscule şi minuscule; ca atare, a şi A se referă la fişiere UNIX diferite. Pentru a evita problemele, mai ales atunci când deplasaţi fişiere între UNIX şi Windows, trebuie să folosiţi minuscule, cifre, puncte, caractere de subliniere şi cratime în numele fişierelor; de asemenea, numele fişierelor trebuie să înceapă cu o minusculă sau cu o cifră.

<remarcă>

Un octet este aproximativ identic cu un caracter. Totuşi, limbile (nu limbajele) care conţin în alfabetul lor numeroase caractere pot necesita mai mulţi octeţi pentru reprezentarea unui caracter. Deseori, această diferenţă este lipsită de importanţă. </remarcă>

<titlu>Vizualizarea informaţiilor despre fişiere</titlu>

Pentru a vizualiza informaţii care descriu un fişier, emiteţi comanda

ls -l nume_fişier

unde nume_fişier este numele fişierului. Figura 11-1 prezintă datele de ieşire caracteristice ale comenzii ls.

Datele de ieşire includ următoarele câmpuri:

• Tipul fişierului şi permisiuni: tipul fişierului şi permisiunile de acces. Aceste caracteristici ale fişierului sunt descrise în sub-secţiunile intitulate „Tipuri de fişiere" şi „Privilegii de fişier".

• Legături: numărul legăturilor hard asociate acestui fişier. Fiecare legătură hard stabileşte un nume după care este cunoscut fişierul respectiv, în general, puteţi ignora acest câmp.

• Utilizator: Numele utilizatorului care este posesorul fişierului.

• Grup: Numele grupului care este posesorul fişierului.

• Dimensiunea fişierului: dimensiunea fişierului, exprimată în octeţi.

• Data modificării: data şi ora ultimei modificări a fişierului. Dacă fişierul nu a suferit modificări recente, vor fi afişate data şi anul.

• Numele fişierului: numele atribuit fişierului.

<titlu>Vizualizarea unui fişier</titlu>

Pentru a vizualiza conţinutul unui fişier, emiteţi comanda

more nume_fişier

unde nume_fişier este numele fişierului, în cazul în care fişierul conţine mai multe linii decât poate accepta ecranul sau fereastra, comanda more afişează numai numă​rul liniilor care se încadrează în ecran, respectiv fereastră. Pentru a parcurge fişierul înainte, apăsaţi pe tasta spaţiu. Pentru a parcurge fişierul în sens invers, tastaţi litera b. Pentru a părăsi comanda, tastaţi litera q.

<figura 11-1 Datele de ieşire ale comenzii ls>

*conţinut

*explicaţie

*-rw-r--r--
*Tip şi permisiuni

*l

*Legături 

*root

*Utilizator

*root

*Grup

*86

*Dimensiunea fişierului

*mar 25 15:08

*Data modificării

*networks.txt

*Numele fişierului

</figura 11-1>

<sugestie> Datele de ieşire ale comenzii more vor fi inteligibile numai dacă fişierul conţine date în format ASCII. Pentru a vizualiza un fişier binar, puteţi folosi comanda od. </sugestie>

<titlu>Editarea unui fişier</titlu>

UNIX acceptă o varietate de editoare pe care le puteţi folosi pentru a edita un fişier, întrebaţi-1 pe administratorul de sistem care sunt editoarele disponibile în sistemul dumneavoastră. Un editor preferat de numeroşi începători este Pico, editor asociat cu popularul program client de e-mail Pine. Pico include documente de asistenţă încorporate şi este uşor de învăţat şi utilizat. De asemenea, datorită aso​cierii sale cu Pine, Pico se găseşte pe numeroase sisteme UNIX.

Pentru a edita un fişier folosind Pico, emiteţi comanda

Pico nume_fişier

unde nume_fişier este numele fişierului pe care doriţi să-1 editaţi. Dacă doriţi să creaţi un fişier nou, pur şi simplu omiteţi numele fişierului. Ecranul editorului Pico se prezintă ca pe pagina următoare.

Pico prezintă numeroase comenzi utile, afişându-le în ultimele două linii ale ecranului său. Fiecare comandă este emisă menţinând apăsată tasta CTRL şi apăsând o tastă literală. Pico notează această convenţie prin prefixarea literei care simbo​lizează comanda cu un caracter de tip accent circumflex (^). Tabelul 11-1 descrie numeroase comenzi Pico utile.

<ecran>

192.168.1.0

192.168.2.0

192.168.3.0

10.0.1.0

10.0.2.0

10.1.0.0|

<opţiuni> Get Help,exit, WriteOut ,Justify,read file, where is, prev pg, next pg, cut text, uncut text, cur pos, to spell</opţiuni></ecran>

<titlu>Ştergerea unui fişier</titlu>

Pentru a şterge un fişier, emiteţi comanda

rm nume_fişier

unde nume_fişier este numele fişierului.

<Atenţie>

Spre deosebire de Windows, UNIX nu salvează, în general, fişierele şterse într-un aşa-zis „recipient de reciclare" (Recycle Bin). Ca atare, ştergerea unui fişier UNIX este, în general, un act irevocabil.

<titlu>Copierea unui fişier</titlu>

Pentru a copia un fişier, emiteţi comanda

cp fişier_vechi fişier_nou

<tabel 11-1 Comenzi utile ale editorului Pico>

*Comandă      

*Descriere

*CTRL-C 

*Afişează poziţia curentă a cursorului (numărul liniei şi al coloanei)

*CTRL-G 

*Afişează documentele de asistenţă Pico.

*CTRL-J 

*Aliniază paragraful curent.

*CTRL-K 

*Taie linia curentă.

*CTRL-O 

*Scrie pe disc conţinutul bufferului de editare.

*CTRL-R 

*Citeşte un fişier în bufferul de editare.

*CTRL-T 

*Lansează utilitarul de verificare ortografică al editorului Pico.

*CTRL-U 

*Lipeşte text.

*CTRL-V 

*Deplasează textul înainte.

*CTRL-W 

*Caută text.

*CTRL-X 

*Părăseşte programul Pico. Programul va afişa un prompt dacă bufferul editare nu a fost salvat.

*CTRL-Y 

*Deplasează textul înapoi.                                           

</tabel 11-1>

 unde fişier_vechi este numele fişierului pe care doriţi să-1 copiaţi (fişierul sursă), iar fişier_nou este numele pe care doriţi să-1 repartizaţi copiei (fişierul destinaţie). Comanda cp nu afectează fişierul sursă.

<Atenţie>

În funcţie de configuraţia unui sistem UNIX, este posibil ca prin comanda cp să se suprascrie un fişier existent. Nu uitaţi să evitaţi suprascrierea accidentală a unui fişier important. </Atenţie>

<titlu>Modificarea numelui unui fişier</titlu>

Pentru a modifica numele unui fişier, emiteţi comanda 

mv fişier_vechi fişier_nou

unde fişier_vechi este numele curent al fişierului, iar fişier_nou este numele dorit.

<sugestie>

Unele sisteme UNIX interzic utilizatorilor să modifice numele fişierului de la un dispozitiv sau partiţie la alta. Pentru a afla care sunt restricţiile în vigoare în sistemul dumneavoastră, luaţi legătura cu administratorul de sistem.</sugestie>

<titlu>Tipurile fişierelor</titlu>

Figura 11-1 a prezentat datele de ieşire caracteristice ale comenzii ls. Primul câmp al datelor de ieşire indică tipul fişierului şi privilegiile asociate acestuia. Primul caracter al câmpului indică tipului fişierului. Între valorile posibile se numără următoarele:

<tabel>

*Tip 

*Descriere

*-

*Fişier normal

*b

* Fişier de dispozitiv, incapabil de transferuri în bloc

*d 

*Catalog

*l 

*Legătură simbolică

*p 

*Canal denumit (fifo)

*s 

*Soclu

</tabel>

Cele mai importante tipuri de fişiere sunt fişierul normal şi catalogul. Celelalte tipuri de fişiere au destinaţii care nu necesită atenţia noastră imediată.

<titlu>Proprietatea asupra fişierelor</titlu>

Fiecare fişier are un cont de utilizator asociat, cunoscut sub numele de posesor al fişierului. Puteţi determina posesorul unui fişier prin emiterea comenzii ls. Utilizatorul care creează un fişier devine posesorul fişierului. Cu toate acestea, un administrator de sistem poate atribui un fişier unui alt utilizator, prin emiterea comenzii chown.

Administratorii de sistem UNIX pot defini grupuri de utilizatori, sau pur şi simplu grupuri, care reprezintă seturi de utilizatori. Un utilizator poate fi membru al unui număr oricât de mare de grupuri.

Fiecare fişier are un grup asociat, cunoscut sub numele de grupul posesor al fişie​rului. Puteţi determina grupul posesor al unui fişier prin emiterea comenzii ls. Unele sisteme UNIX configurează în mod automat un grup privat asociat fiecărui utilizator. Pe asemenea sisteme, posesorul şi grupul posesor al unui fişier au, în mod normal, acelaşi nume.

Posesorul unui fişier poate atribui unui fişier un nou grup posesor prin emiterea comenzii chgrp, care are următoarea formă:

chgrp grup nume_ fişier 

unde nume_fişier este numele fişierului, iar grup este numele grupului. În afară de calitatea de posesor al fişierului, utilizatorul care emite comanda trebuie să fie un membru al grupului grup.

<titlu>Privilegii de fişier</titlu>

Privilegiile asociate unui fişier determină operaţiile pe care utilizatorii le pot efectua cu fişierul respectiv. Puteţi determina privilegiile asociate unui fişier prin emiterea comenzii ls. Aşa cum se poate vedea în figura 11-1, primul câmp din datele de ieşire ale comenzii ls indica tipul şi privilegiile unui fişier. Primul caracter al câmpului indică tipul fişierului; celelalte nouă indică privilegiile.

Privilegiile sunt date sub forma a trei grupuri alcătuite din câte trei caractere fiecare; cu alte cuvinte, trei triade. Prima triadă indică privilegiile acordate poseso​rului fişierului. Cea de-a doua triadă indică privilegiile acordate membrilor gru​pului care este posesorul fişierului. Cea de-a treia triadă indică privilegiile acordate altor utilizatori, cu alte cuvinte, persoanelor care nu sunt nici posesoare ale fişierului şi nici nu sunt membre ale grupului care este posesorul fişierului. De exemplu, să presupunem ca primul câmp al datelor de ieşire ale comenzilor ls se prezintă astfel:

-rwxr-xr--

Ignorând primul caracter, care reprezintă tipul fişierului, aceste date de ieşire reflectă următoarele privilegii:

• posesor, rwx

• membru al grupului, r - x

• alte persoane, r--

Fiecare caracter al unei triade de privilegii poate fi o literă sau o cratimă. Literele au următoarele semnificaţii:

• r, fişierul poate fi citit

• w, se poate scrie în fişier

• x, conţinutul fişierului poate fi executat

<remarcă> 

Privilegiul x este semnificativ numai pentru fişierele care includ un conţinut executabil, cum sunt fişierele binare executabile sau anumite categorii de scripturi.</remarcă>

Caracterele unei triade apar întotdeauna în secvenţa rwx. Dacă o anumită literă este înlocuită de o cratimă, privilegiul asociat nu este utilizabil. De exemplu, să examinăm privilegiile specificate anterior:

-rwxr-xr--

Aceste caractere au următoarea semnificaţie:

• rwx, posesorul fişierului poate citi, scrie sau executa fişierul

• r-x, membrii grupului posesor al fişierului pot citi sau executa fişierul, dar nu pot scrie în fişier

• r- -, alţi utilizatori pot citi fişierul, dar nu pot scrie în fişier sau executa conţinutul fişierului

Posesorul unui fişier poate modifica privilegiile asociate fişierului emiţând comanda chmod. Această comandă are două forme. O formă vă permite să speci​ficaţi privilegiile folosind cifre scrise în octal; cealaltă vă permite să le specificaţi folosind litere.

Pentru a specifica privilegiile folosind cifre în octal, calculaţi valoarea numerică a fiecărei triade. Pentru aceasta, însumaţi numerele corespunzătoare fiecărui privilegiu disponibil din cadrul triadei. Numerele asociate privilegiilor sunt următoarele: 

<tabel>

*Privilegiu 

*Valoare

*R

*4

*W

*2

*X

*1

</tabel>

De exemplu, privilegiul rwx are valoarea 4 + 2+1=7. Similar, privilegiul r-x are valoarea 4 + l = 5, iar privilegiul r- - are valoarea 4. După ce aţi calculat valoarea numerică a fiecărei triade, formaţi un număr din trei cifre scris în octal, care este alcătuit din valoarea numerică a privilegiilor utilizatorilor, valoarea numerică a privilegiilor membrilor grupului, respectiv valoarea numerică a privilegiilor altor utilizatori. De exemplu, privilegiile rwxr-xr-- corespund valorii în octal 754.

Forma comenzii chmod care foloseşte cifre în octal este următoarea: 

chmod mod nume_fişier

unde mod este numărul din trei cifre scris în octal care indică privilegiile, iar nume_fişier este numele fişierului căruia urmează a i se aplica privilegiile. De exem​plu, pentru a acorda posesorului acces complet la fişierul test şi pentru a acorda altor utilizatori numai acces de citire, emiteţi comanda:

chmod 744 test

Majoritatea utilizatorilor găsesc mai comodă utilizarea acelei forme a comenzii chmod care le permite specificarea privilegiilor folosind litere. Această formă alternativă vă permite să specificaţi privilegii, precum şi să adăugaţi sau să extrageţi privilegii dintr-un fişier. Iată sintaxa formei alternative:

chmod utilizatori operatie privilegii

între argumentele comenzii nu sunt permise spaţii. Argumentul utilizatori include între una şi trei dintre următoarele litere:

• u, care indică utilizatorul posesor al fişierului

• g, care indică pe membrii grupului posesor al fişierului

• o, care indică utilizatori alţii decât posesorul şi membrii grupului posesor

Argumentul operaţie este unul din următoarele:

• =, care arată că privilegiile specificate trebuie să înlocuiască privilegiile existente

• +, care arată că privilegiile specificate trebuie extinse

• -, care arată că privilegiile specificate trebuie retrase

Argumentul privilegii include între una şi trei din următoarele litere:

• r, fişierul poate fi citit

• w, în fişier este permisă scrierea

• x, conţinutul fişierului poate fi executat

Se pot specifica mai mulţi utilizatori, mai multe operaţii şi mai multe grupuri; fiecare specificaţie trebuie separată de următoarea specificaţie cu ajutorul unei virgule. De exemplu, iată o comandă care instituie privilegiile rwxr--r- - pentru fişierul test:

chmod u=rwx,g=r,o=r test

Iată o comandă care retrage privilegiile de scriere fiecărui utilizator, cu excepţia posesorului fişierului, respectiv adaugă privilegiile de executare la privilegiile posesorului fişierului:

chmod u+x,go-w test

Această comandă nu modifică nici privilegiile de citire şi de scriere ale posesorului fişierului, nici privilegiile de citire şi de execuţie ale celorlaltor utilizatori.

<remarcă>

Sistemele UNIX furnizează un cont special de utilizator, denumit rădăcină (root) sau super-utilizator(superuser), care poate obţine acces la fişiere şi le poate manipula fără nici un fel de restricţii. Administratorul unui sistem este, în general, singura persoană auto​rizată să utilizeze contul rădăcină.

<Sfatul specialistului>

Întrebare: Când studiez datele de ieşire ale comenzii ls, uneori mai apar şi alte privilegii în afară de r, w şi x. Care este semnificaţia acestora?

Răspuns: Uneori, administratorii de sistem folosesc numeroase privilegii speciale. De exemplu, un privilegiu special, cunoscut sub numele de setuid, modifică temporar identitatea utilizatorului deţinător al acestui privilegiu care rulează un fişier program. Asemenea privilegii speciale nu sunt, în general, folosite de programatorii aplicaţiilor PHP. </Sfatul specialistului>

<titlu>Utilizarea cataloagelor UNIX</titlu>

Pentru a facilita lucrul cu fişiere, UNIX vă permite să le organizaţi în cataloage, în Microsoft Windows, cataloagele sunt cunoscute sub numele de dosare (folders). Un catalog poate conţine alte cataloage, cunoscute sub numele de sub-cataloagele acestuia; catalogul are denumirea de catalog părinte al fiecăruia dintre sub-cataloagele sale. Cataloagele şi sub-cataloagele unui sistem UNIX formează un singur arbore sau ierarhie. Catalogul amplasat cel mai sus în arbore este cunoscut sub numele de catalog rădăcină şi se scrie folosind simbolul /. Toate celelalte cataloage sunt sub-cataloage ale catalogului rădăcină.

În mod caracteristic, catalogul rădăcină are sub-cataloage precum bin, sbin, home şi tmp. Calea absolută a unui catalog este lista cataloagelor (începând de la catalogul rădăcină) care trebuie parcursă pentru a se ajunge la catalog. Fiecare catalog din listă este separat de catalogul următor de un caracter slash orientat înainte (/). De exemplu, calea absolută a sub-catalogului bin al catalogului rădăcină este /bin. În cazul în care catalogul /bin ar fi avut un sub-catalog denumit there, calea sa abso​lută de acces ar fi /bin/there.*

<remarcă>

Sistemele Microsoft Windows folosesc caractere slash orientate înapoi (\) pentru separarea componentelor unei căi. Cu toate acestea, versiunile pentru Windows ale limba​jului PHP sunt capabile de a interpreta corect o cale specificată folosind caractere slash orientate înainte. Cu toate acestea, dacă scrieţi un program PHP care prelucrează căi de acces în format Windows, reţineţi că un caracter slash orientat înapoi care apare într-un şir PHP poate fi interpretat ca fiind caracterul iniţial al unei secvenţe escape. Poate fi necesar să înlocuiţi fiecare caracter slash orientat înapoi cu o pereche de caractere slash orientate înapoi, pentru a împiedica limbajul PHP să interpreteze şirul în mod eronat.

</remarcă>

<notă>

*Joc de cuvinte, în limba engleză, numele catalogului bin şi forma de participiu trecut a verbului to be (a fi), în speţă been, se pronunţă aproximativ asemănător. De aceea, expresia bin there se pronunţă la fel cu been there, adică am fost acolo, în engleza americană. — N.T.</notă>

Şi fişierele pot avea căi absolute. Un fişier numit donethat, rezident în catalogul /bin/there, va avea calea de acces absolută /bin/there/donethat.*

În general, un utilizator UNIX are un catalog asociat, cunoscut sub numele de catalog de bază al utilizatorului; în mod caracteristic, un catalog de bază este un sub-catalog al catalogului /home. La orice moment de timp, un program sau un interpretor de comenzi are un catalog asociat, denumit catalog curent de lucru. Când utilizator deschide sesiunea de lucru cu un sistem UNIX, catalogul de bază al utilizatorului este stabilit, în general, drept catalog curent de lucru al sesiunii.

Fişierele şi sub-cataloagele pot fi desemnate relativ la catalogul curent de lucru, nu numai prin intermediul unei căi absolute. Această formă de referire se numeşte cale relativă. O cale relativă nu începe niciodată cu un caracter slash, deoarece prin slash se înţelege catalogul rădăcină.

De exemplu, să presupunem că /home/bill este catalogul curent de lucru. Fişier test din catalogul respectiv poate fi desemnat prin intermediul căii absolute /home/ bill/test sau prin calea relativă test. Evident, calea relativă este mult mai uşor de tastat şi, ca atare, este deseori preferată.

Din nou, să presupunem că /home/bill este catalogul curent de lucru, în continuare, să presupunem că acest catalog conţine sub-catalogul arhiva, care include fişierul note-plătite**. Fişierul poate fi desemnat cu ajutorul căii absolute /home/bill/arhiva/note-platite sau prin intermediul căii relative arhiva/note-platite.

Fiecare catalog are două sub-cataloage speciale, denumite .şi ... Sub-catalogul denumit . este un alias al catalogului însuşi; sub-catalogul denumit .. este un alias catalogului părinte. Puteţi folosi aceste sub-cataloage speciale pentru a forma căi relative. De exemplu, să presupunem că /home/bill este catalogul curent de lucru. Puteţi face referire la fişierul /home/test sub forma ../test, deoarece simbolul .. se referă la /home, catalogul părinte al catalogului /home/bill.

<remarcă>

Chiar dacă un catalog rădăcină nu are nici un catalog părinte, conţine totuşi un catalog cu numele ... În această situaţie specială, catalogul .. este un alias al catalogului rădăcină.</remarcă>

<titlu>Determinarea şi modificarea catalogului curent de lucru</titlu>

Pentru a determina catalogul curent de lucru, emiteţi comanda:

pwd

<notă>

*Jocul de cuvinte continuă... S-a format o expresie frecvent folosită în engleza americană, şi anume been there, done that, cu sensul am fost acolo, am făcut aia - N.T. 

**Un alt joc de cuvinte. În limba engleză, forma contrasă a prenumelui autorului - în speţă Bill- şi traducerea termenului notă de plată - adică bill- se scriu şi se pronunţă absolut la fel.-N.T.</notă>

Pentru a înlocui catalogul curent de lucru, emiteţi comanda: 

cd cale

unde cale este o cale absolută sau relativă, care precizează catalogul scontat.

<sugestie>

Majoritatea sistemelor UNIX încorporează calea asociată catalogului curent de lucru, sau cel puţin o parte a acesteia, ca parte a promptului de comandă. Dacă sistemul dumneavoastră nu procedează astfel, solicitaţi-l pe administratorul sistemului pentru a vă ajuta să-l configuraţi astfel încât să prezinte această caracteristică. Astfel, vă va fi mai simplu să cunoaşteţi în permanenţă identitatea catalogului curent de lucru.</sugestie>

<titlu>Vizualizarea conţinutului catalogului</titlu>

Pentru a vizualiza numele fişierelor şi ale cataloagelor stocate în catalogul curent de lucru, emiteţi comanda

ls

Sau, dacă doriţi să vizualizaţi numele fişierelor şi ale cataloagelor incluse într-un alt catalog, emiteţi comanda

ls cale

unde cale este o cale absolută sau relativă care precizează catalogul.

Pentru a vizualiza, alături de numele fişierelor şi ale cataloagelor, şi caracteristicile acestora, adăugaţi indicatorul -l la comanda ls:

ls -l

sau

ls –l cale

In mod prestabilit, comanda ls nu afişează cataloagele sau fişierele al căror nume începe cu un punct; se spune că asemenea fişiere şi cataloage sunt ascunse. Pentru a vizualiza fişierele şi cataloagele ascunse şi omoloagele lor vizibile, adăugaţi indica​torul -a la comanda ls:

ls -a

sau

ls –al cale

<remarcă>

Comanda ls şi alte comenzi care manipulează cataloage vor eşua dacă utilizatorul nu are privilegii adecvate pentru accesul la catalog. Vezi sub-secţiunea intitulată „Privilegii de catalog".</remarcă>

<titlu>Crearea unui catalog</titlu>

Pentru a crea un catalog, emiteţi comanda mkdir:

mkdir cale

unde cale este o cale absolută sau relativă care precizează catalogul ce urmează fi creat.

<titlu>Ştergerea unui catalog</titlu>

Pentru a şterge un catalog, emiteţi comanda rmdir:

rmdir cale

unde cale este o cale absolută sau relativă, care precizează catalogul ce urmează a fi şters. Catalogul trebuie să fie vid; în caz contrar, comanda va eşua.

<titlu>Privilegii de catalog</titlu>

Ca şi fişierele, cataloagele au privilegii asociate. Privilegiile unui catalog se notează folosind aceleaşi litere care indică privilegiile fişierelor; cu toate acestea, literele au semnificaţii oarecum diferite atunci când se aplică asupra cataloagelor:

• r, catalogul poate fi citit; cu alte cuvinte, sub-cataloagele şi fişierele pe care le conţine pot fi afişate prin intermediul comenzii ls şi a altor mijloace similare

• w, catalogul poate fi scris; cu alte cuvinte, sub-cataloagele şi fişierele pe care le conţine pot fi create în catalog şi apoi şterse de acolo

• x, catalogul se poate folosi; cu alte cuvinte, sub-cataloagele şi fişierele pe care le conţine sunt accesibile

<Sfatul specialistului>

Întrebare: Ştergerea unui catalog care conţine mai multe sub-cataloage şi fişiere este o operaţie greoaie. Există vreo moda​litate mai simplă? 

Răspuns:    Pentru a şterge un catalog şi întreg conţinutul său, emiteţi comanda rm -rf cale

unde cale este o cale absolută sau relativă, care precizează catalogul ce urmează a fi şters. Procedaţi cu mare atenţie atunci când folosiţi această comandă, deoarece în general, cataloagele şi fişierele şterse nu pot fi recuperate. </Sfatul specialistului>

Când este executată cu argumentul -l, comanda ls indică privilegiile asociate , unui catalog. Utilizatorii cu privilegii adecvate pot modifica privilegiile asociate unui catalog. Pentru aceasta, folosiţi comanda chmod, care a fost descrisă anterior în acest modul.

<Test „la minut">

• Care este comanda UNIX ce se poate folosi pentru a vizualiza conţi​nutul unui fişier?

• Care este comanda UNIX ce se poate folosi pentru ştergerea unui fişier?

• Care sunt operaţiile permise posesorului unui fişier de către setul de privilegii r-xr-----?

• Care este comanda UNIX care precizează catalogul curent de lucru?

</Test „la minut">

<titlu>Lucrul cu fişiere</titlu>

Această secţiune se bazează pe noţiunile fundamentale însuşite în secţiunea anterioară, prezentând modul de lucru cu fişiere prin utilizarea limbajului PHP. Deoarece modelul sistemului de fişiere folosit în Microsoft Windows diferă de modelul sistemului de fişiere folosit în UNIX, unele funcţii PHP nu funcţionează corect sub Windows. De asemenea, pentru a complica şi mai mult lucrurile, versiunea PHP 4.02 a introdus unele modificări în ceea ce priveşte modul de lucru al limbajului PHP cu fişierele şi cataloagele. Deci, secţiunea de faţă tratează PHP versiunea 4.02 şi versiunile ulterioare sub UNIX. Expunerea indică incompatibilităţile majore, dar trebuie să ştiţi că, dacă folosiţi Windows sau o versiune ante​rioară a limbajului PHP, veţi descoperi că unele exemple nu funcţionează aşa cum ar trebui.

<titlu>Aspecte legate de proprietate şi privilegii</titlu>

Deşi numeroşi programatori PHP folosesc fişiere pentru stocarea datelor, trebuie să vă gândiţi bine înainte de a lua această decizie. Stocarea datelor în fişiere poate duce la afectarea caracterului privat al informaţiilor pe care le conţin, respectiv la alterarea sau chiar distrugerea fişierelor.

Să ne reamintim că privilegiile asociate unui fişier sau unui catalog determină operaţiile pe care le poate executa un utilizator cu fişierul sau catalogul respectiv. Când PHP rulează, o face sub un cont de utilizator desemnat. Privilegiile asociate fişierului sau catalogului determină operaţiile pe care PHP le poate executa.

Un administrator de sistem poate configura contul de utilizator sub care rulează PHP. Deseori, administratorii de sistem configurează PHP astfel încât să ruleze sub un cont special de utilizator, care are privilegii foarte limitate; frecvent, acest cont se numeşte nobody (în traducere nimeni). Rularea PHP sub un cont cu privilegii limitate

<notă>

Răspunsuri la test:

• more

• rm

• read, execute

• pwd

</notă>

îi ajută pe administratori să protejeze PHP împotriva pericolelor la adresa securităţi şi este considerat un obicei bun.

Cu toate acestea, dacă administratorul dumneavoastră de sistem a configurat PHP astfel încât să ruleze sub un cont precum nobody, a pune fişierele dumneavoastră la dispoziţia PHP devine o problemă. O modalitate constă în a permite tuturor utilizatorilor să aibă acces la fişiere. Dacă doriţi ca PHP să poată citi fişie​rele, această metodă este acceptabilă. Dar, dacă fişierele conţin informaţii confidenţiale sau dacă doriţi ca PHP să poată scrie în fişiere, metoda nu este recomandată. Utilizarea acesteia poate duce la un acces neautorizat la informaţiile confidenţiale incluse în fişiere, respectiv la alterarea sau chiar la distrugerea fişierelor.

O altă metodă constă în a solicita administratorului dumneavoastră de sistem să modifice proprietatea asupra fişierelor la care doriţi ca PHP să aibă acces. De exemplu, administratorul de sistem poate repartiza fişierele grupului nobody. Dum​neavoastră, ca proprietar al fişierelor, puteţi beneficia de privilegii complete, iar PHP poate avea privilegiile disponibile pentru membrii grupului. Totuşi, această metodă permite oricărui utilizator să scrie un script PHP şi să obţină acces la fişier cu aceleaşi privilegii ca şi cele permise PHP. În general, şi această metodă se va dovedi nesatisfăcătoare.

Cu excepţia cazurilor când sunteţi administrator de sistem şi când nici un utilizator neautorizat nu poate obţine acces la sistem, probabil că nu veţi reuşi să concepeţi o metodă care să vă permită să folosiţi fişiere pentru a stoca într-o manieră sigură date confidenţiale sau volatile fără a risca o compromitere a fişierelor sau chiar a sistemului însuşi. O modalitate mai sigură de stocare a datelor confidenţiale sau volatile constă în utilizarea unei baze de date. În general, fişierele constituie un mijloc adecvat numai pentru stocarea datelor publice, non-volatile, care vor fi accesibile sistemului PHP. 

<titlu>Obţinerea atributelor unui fişier</titlu>

PHP furnizează numeroase funcţii care vă permit să obţineţi informaţii care

descriu un fişier. Tabelul 11-2 rezumă cele mai cunoscute dintre aceste funcţii.

Funcţiile fileowner() şi filegroup() returnează fiecare un identificator numeric; puteţi converti identificatorul numeric într-un şir prin invocarea funcţiei posix_getpwuid() cu un identificator de utilizator, respectiv a funcţiei posix_getgrgid() cu un identificat de grup.

<tabel 11-1 Funcţii PHP pentru obţinerea atributelor unui fişier>

*Descriere

*Funcţie

*file_exists()

*Returnează true dacă fişierul specificat există, respectiv false în caz contrar

*fileatime()

*Returnează timpul de acces la fişier sub formă de amprentă de timp UNIX.

*filectime()

*Returnează timpul de modificare al i-nodului (structură de date care conţine

informaţii despre fişiere UNIX - N. T.) sub formă de amprentă de timp UNIX. 

*filegroup()

*Returnează identificatorul numeric al grupului care deţine fişierul, 

*filemtime()

*Returnează momentul de timp al modificării fişierului sub formă de amprentă de timp UNIX.

*fileowner()

*Returnează identificatorul numeric de utilizator al fişierului. 

*fileperms() 

*Returnează permisiunile fişierului, 

*filesize()

*Returnează dimensiunea fişierului, în octeţi. 

*filetype()

*Returnează tipul fişierului, în speţă "fifo", "char", "dir", "block", "link",

"file" sau "unknown". 

*is_dir()

*Returnează true dacă fişierul specificat există şi este un catalog; în caz contrar, returnează false. 

*is_file()

*Returnează true dacă fişierul specificat există şi este un fişier obişnuit; în caz contrar, returnează false. 

*is_readable()

*Returnează true dacă fişierul specificat există şi poate fi citit; în caz contrar, returnează false. 

*is_writable()

*Returnează true dacă fişierul specificat există şi se poate scrie în acel fişier; în caz contrar, returnează false.

</tabel 11-2>

Un exemplu care indică modul de invocare a acestor funcţii este rezident în situl Web al cărţii (http://www.osborne.com), astfel încât să puteţi descărca şi rula personal fişierul. Numele fişierului este attributes.php. Iată conţinutul fişierului:

<?php

$filename = „ test.txt”;

$result = file_exists($filename)

echo „<BR>file_exists(): $result”;

$result = posix_getpwuid(fileowner ($filename));

$result = $result[“name”];

echo “<BR>fileowner(): $result”;

$result = posix_getgrgid(filegroup ($filename));

$result = $result[“name”];

echo “<BR>filegroup(): $result”;

$result = filetype($filename);

echo „<BR>filetype(): $result”;

$result = filesize($filename);

echo „<BR>filesize(): $result”;

$result = fileatime($filename);

$result = date(„m/d/Y H:i”,$result);

echo “<BR>fileatime(): $result”;

$result = filectime($filename);

$result = date(„m/d/Y H:i”,$result);

echo “<BR>filectime(): $result”;

$result = filemtime($filename);

$result = date(„m/d/Y H:i”,$result);

echo “<BR>filemtime(): $result”;

$result = fileperms($filename);

$result = decoct($result);

echo “<BR>fileperms(): $result”;

$result = is_file($filename);

echo „<BR>is_file(): $result”;

$result = is_dir($filename);

echo „<BR>is_dir(): $result”;

$result = is_readable($filename);

echo „<BR>is_readable(): $result”;

$result = is_writable($filename);

echo „<BR>is_writable(): $result”;

?>

Dacă rulaţi personal exemplul prezentat anterior, nu uitaţi să modificaţi valoarea variabilei $filename(nume fişier), folosind numele unui fişier rezident în acelaşi catalog ca şi scriptul. Datele de ieşire ale exemplului sunt asemănătoare celor prezentate în listingul următor:

file_exists(): 1

fileowner(): nobody

filegroup(): nobody

filetype(): file

filesize(): 0

fileatime() : 04/12/2005 10:04

filectime() : 04/12/2005 11:28

filemtime() : 04/12/2005 10:36

fileperms(): 100644

is_file(): 1

is_dir(): 0

is_readable(): 1

is_writable(): 0

<titlu>Modificarea privilegiilor unui fişier</titlu>

Pentru a modifica privilegiile unui fişier, invocaţi chmod(), o funcţie ale cărei argumente sunt asemănătoare celor folosite în linia de comandă UNIX:

chmod(nume_fisier, mod)

Argumentul nume_fişier specifică numele sau calea de acces a fişierului ale cărui privilegii urmează a fi modificate, iar argumentul mod specifică privilegiile dorite, în general, se preferă exprimarea privilegiilor sub forma unui număr scris în octal. Pentru aceasta, prefixaţi valoarea folosind cifra 0. De exemplu, valoarea literală 010 are valoarea 8, nu valoarea 10. Ca atare, puteţi atribui unui fişier privilegiile rw- r- - - - - specificând valoarea 0640.

Pentru ca funcţia chmod() să se execute cu succes, PHP trebuie să ruleze sub contul utilizatorului posesor al fişierului. Funcţia returnează true în caz de reuşită, respectiv false în caz contrar.

<Atenţie>

Funcţia chmod() nu funcţionează sub Microsoft Windows. </Atenţie>

<titlu>Modificarea proprietăţii asupra unui fişier</titlu>

Pentru a modifica grupul posesor al unui fişier, invocări funcţia chgrp(), care are forma:

chgrp(nume_fisier, grup)

unde nume_fişier este numele sau calea fişierului, iar grup este numele sau identifica​torul numeric al grupului. Pentru ca funcţia să se execute cu succes, contul de utilizator sub care rulează PHP trebuie să fie posesor al fişierului şi să fie membru al grupului specificat prin argumentul grup. Funcţia returnează true în caz de reuşită, respectiv false în caz contrar.

<Atenţie>

Funcţia chgrp() nu funcţionează sub Microsoft Windows. </Atenţie>

<remarcă>

Deşi PHP include o funcţie chown() care modifică proprietatea asupra unui fişier, PHP trebuie să ruleze folosind contul rădăcină pentru ca această funcţie să poată da rezultate. Deoarece acesta este un procedeu nesigur şi rareori folosit, în general funcţia chown() nu este disponibilă. </remarcă>

<titlu>Deschiderea unui fişier</titlu>

Procesul de stabilire a accesului la un fişier se numeşte deschiderea fişierului, înainte de a putea citi sau scrie într-un fişier, trebuie să deschideţi fişierul folosind funcţia fopen():

fopen(nume_fisier, mod)

unde nume_fişier specifică numele sau calea spre fişierul care urmează a fi deschis, iar mod indică tipul de acces dorit. De exemplu, instrucţiunea următoare deschide fişierul o_carte.txt pentru citire:

$fh = fopen(„o_carte.txt”, „r”);

Observaţi ca funcţia fopen () returnează o valoare. Această valoare este false dacă PHP nu a reuşit să deschidă fişierul, în caz contrar, această valoare conţine un întreg care se numeşte identificator de fişier, care se foloseşte pentru identificarea unui fişier de către funcţiile care execută operaţii cu fişiere. Uneori, această valoare se numeşte pointer de fişier. Cu toate acestea, termenul identificator de fişier este mai exact, deoarece noţiunea de identificator face referire în mod corespunzător la o valoare întreagă, în timp ce termenul de pointer face referire la o adresă din memorie.

Tabelul 11-3 prezintă valorile argumentului mod care pot fi transmise funcţiei fopen(). Literele care desemnează modurile corespund cuvintelor read (a citi), write (a scrie) şi append (a ataşa). Un mod ("r") permite accesul la citire. Două moduri permit accesul la scriere (acestea sunt "w" şi "a"). Trei moduri (cele care includ un semn +) permit ambele tipuri de acces. Unele moduri determină PHP să încerce a crea fişierul, dacă acesta nu există. Două moduri trunchiază un fişier existent, adică şterg conţinutul fişierului, nu şi fişierul în sine.

<Atenţie>

Pentru ca funcţia fopen() să se execute cu succes, PHP trebuie să ruleze sub contul unui utilizator care dispune de suficiente privilegii pentru a executa operaţiile indicate de modul respectiv. De exemplu, pentru a putea crea un fişier, PHP trebuie să ruleze ca utilizator cu acces de scriere la catalogul în care urmează a fi creat fişierul. </Atenţie>

Fiecare fişier are un pointer asociat, care indică amplasarea octetului din fişier unde se va produce următoarea operaţie (citire sau scriere). Valoarea modului funcţiei fopen() determină valoarea iniţială a pointerului de fişier. Secţiunea urmă​toare, „Navigarea într-un fişier", explică modul de acces la pointerul de fişier şi modul de manipulare a acestuia.

PHP furnizează o formă alternativă a funcţiei fopen(), care preia trei argumente:

fopen(nume_fisier, mod, cale)

<tabel 11-3 Moduri folosite cu funcţia fopen()>

*Mod

*Citire

*Scriere

*Creare

*Trunchiere

*Pointer

*"r"

*x

*

*

*

*început 

*"r+"

*x

*x

*

*

*început

*"w"

*

*x

*x

*x

*început

*"w+" 

*x

*x

*x

*x

*început

*"a"

*

*x

*x

*

*Sfârşit

*"a+"

*x

*x

*x

*

*Sfârşit

Dacă argumentul cale are valoarea "1", PHP va căuta fişierul într-un catalog special, denumit cale de includere. Administratorul PHP configurează identitatea căii de includere. Dacă specificaţi argumentul cale, argumentul nume_fisier trebuie să fie alcătuit dintr-un nume de fişier sau o cale relativă, nu dintr-o cale absolută.

<Atenţie>

În mod prestabilit, PHP 4.04pl1 raportează că este configurată calea de includere. Cu toate acestea, este necesară stabilirea manuală a valorii variabilei include_path din fişierul php.ini; în caz contrar, calea de includere nu va fi folosită. </Atenţie>

<Atenţie>

Sub Microsoft Windows, fişierele ASCII şi fişierele binare sunt tratate în mod diferit. Când deschideţi un fişier binar sub Windows, specificaţi b ca al doilea caracter al modului; de exemplu, "rb". Dacă nu procedaţi astfel, citirile din fişier şi alte operaţii se vor încheia prematur sau vor eşua. </Atenţie>

<titlu>Verificarea finalizării unei operaţii cu un fişier</titlu>

Operaţiile cu fişiere - inclusiv cele legate de deschiderea, citirea unui fişier şi scrierea într-un fişier - pot eşua dintr-o varietate de motive. Deci, este important să verificaţi dacă fiecare operaţie s-a încheiat cu succes. Iată o modalitate în care puteţi proceda:

$fh = fopen(„o_carte.txt”, „r”);

if (!$fh)

{

  die(“Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

Funcţia fopen() returnează false dacă nu reuşeşte să deschidă fişierul. In acest caz, scriptul invocă funcţia die () pentru a afişa un mesaj şi pentru a-şi încheia execuţia.

Cu mult mai compacte, dar şi posibil mai derutante, sunt formele folosite de programatorii PHP cu experienţă. De exemplu:

($fh = fopen(„o_carte.txt”, „r”))

  || die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

Parantezele şi utilizarea caracterelor spaţiu alb contribuie la clarificarea acestei instrucţiuni. Instrucţiunea invocă funcţia fopen() şi atribuie rezultatul variabilei $fh. Apoi, execută o operaţie SAU logic (simbolizată prin operatorul 11) cu doi operanzi, în speţă $fh şi die(). Dacă variabila $fh are valoarea true, rezultatul operaţiei SAU logic va fi întotdeauna true; deci, în acest caz, PHP nu execută evaluarea celuilalt operand al operaţiei SAU logic, adică invocarea funcţiei die(). Ca atare funcţia die() este executată numai dacă variabila $fh are valoarea false, adică dacă funcţia fopen () eşuează.

O formă alternativă mai simplă foloseşte operatorul OR (SAU):

($fh = fopen(„o_carte.txt”, „r”))

  OR die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

Această formă are acelaşi principiu de funcţionare ca şi forma anterioară. Totuşi, operatorul SAU are o precedenţă mai redusă decât operatorul 11, deci este posibilă scrierea instrucţiunii cu un număr mai redus de paranteze.

<Sugestie>

Să ne reamintim că prin prefixarea, cu ajutorul caracterului @, a numelui unei funcţii invocate, limbajul PHP elimină avertismentele şi alte mesaje generate în timpul execuţiei funcţiei. Dacă testaţi cu sârguinţă rezultatul fiecărei operaţii cu fişiere, puteţi elimina cu uşurinţă mesajele de eroare şi implicit evitaţi amestecarea datelor de ieşire ale scriptului dumneavoastră cu mesajele PHP, care în caz contrar pot deruta utilizatorul.</sugestie>

<titlu>Închiderea unui fişier</titlu>

Un fişier deschis consumă resursele sistemului. Când un script a terminat de utilizat un fişier, scriptul trebuie să închidă fişierul, eliberând aceste resurse. La sfârşitul unui script, PHP închide în mod automat fişierele deschise. Totuşi, la programare se recomandă să închideţi fişierele mai rapid, ori de câte ori este posibil.

Pentru a închide un fişier, invocaţi funcţia fclose():

fclose(identificator_fisier)

unde identificator_fisier este identificatorul fişierului, returnat la deschiderea acestuia. De exemplu, iată un exemplu caracteristic de deschidere, utilizare şi închidere a unui fişier:

$fh =@fopen(„o_carte.txt”, „r”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

// Aici se insereaza instructiunile care folosesc fisierul deschis @fclose($fh);

<Sugestie>

Funcţia fclose() returnează valoarea true dacă fişierul a fost închis cu succes. Testarea acestei valori este rareori necesară, deoarece nu se mai pot face prea multe după ce s-a ratat o încercare de a închide un fişier. </Sugestie>

<titlu>Citirea dintr-un fişier</titlu>

PHP furnizează o varietate de funcţii pentru citirea fişierelor. Prima dintre acestea este fread(), care are următoarea formă:

fread(identificator_fisier, lungime)

Argumentul identificator_fisier este valoarea returnată de funcţia fopen(), iar argumentul lungime specifică numărul maxim de octeţi care vor fi citiţi. Octeţii citiţi din fişier sunt returnaţi sub formă de valoare de tip şir. Dacă operaţia de citire întâlneşte sfârşitul fişierului, PHP va returna mai puţin de lungime octeţi.

<Sugestie>

PHP include o funcţie conexă, denumită fgetc(), care citeşte un octet din fişierul specificat. </Sugestie>

Iată un exemplu care prezintă modul de citire şi de afişare a unui text dintr-un fişier:

$fh =@fopen(„o_carte.txt”, „r”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

$s = fread($fh, 256);

echo „<BR>Citeste: $s”;

fclose($fh);

Exemplul citeşte maximum 256 de octeţi din fişier. Pentru a citi un număr mai mare sau mai mic de octeţi, modificaţi valoarea argumentului lungime al funcţiei fread().

<Sugestie>

Dacă doriţi să încercaţi personal acest exemplu, asiguraţi-vă că fişierul o_carte.txt se află în acelaşi catalog ca si scriptul dumneavoastră şi că PHP are permisiunea de a citi fişierul.</sugestie>

Pentru a citi şi a afişa întregul conţinut al fişierului, folosiţi funcţia filesize() pentru a furniza valoarea argumentului lungime, astfel:

$nume_fisier = „o_carte.txt”;

$fh =@fopen($nume_fisier, „r”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

$s = fread($fh, filesize($nume_fisier, „r”));

echo „<BR>Citeste: $s”;

fclose($fh);

<titlu>Citirea unei linii de text</titlu>

O linie de text este o serie de caractere urmate de un caracter de terminare a liniei. Se obişnuieşte frecvent citirea linie cu linie a unui text dintr-un fişier. Funcţia fgets() citeşte o linie dintr-un fişier; funcţia are următoarea formă:

fgets(identificator_fisier, lungime)

Ca şi în cazul funcţiei fread(), argumentul identificator_fisier este o valoare returnată de funcţia fopen(); cu toate acestea, argumentul lungime specifică numărul maxim de octeţi care vor fi citiţi, minus o unitate, pentru a permite includerea caracte​rului de terminare a liniei. Octeţii citiţi din fişier sunt returnaţi ca valoare de tip şir.

Iată un exemplu care prezintă modul de citire şi de afişare a primei linii a unui fişier:

$fh =@fopen(„o_carte.txt”, „r”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

$s = fgets($fh, 256);

echo „<BR>Citeste: $s”;

fclose($fh);

În exemplul anterior s-a presupus că linia cea mai lungă a fişierului conţine mai puţin de 256 octeţi. Pentru a permite lungimi de linie mai mari, pur şi simplu modificaţi valoarea argumentului lungime al funcţiei fgets ().

<titlu>Citirea linie cu linie a unui întreg fişier</titlu>

În general, dintr-un fişier trebuie citit mai mult decât prima linie a acestuia. Pentru aceasta, un script trebuie să dispună de o modalitate de a determina momen​tul când fişierul a fost citit în totalitate. Funcţia feof() are chiar acest scop, returnând o valoare care arată dacă s-a ajuns sau nu la sfârşitul fişierului. Funcţia are următoarea formă:

feof(identificator_fisier)

Argumentul identificator_fisier este valoarea returnată de funcţia fopen(). Funcţia feof() returnează true dacă fişierul specificat este la sfârşit; în caz contrar, returnează false.

Iată cum se poate folosi funcţia feof() pentru a controla procesul de citire a unui întreg fişier, linie cu linie:

$fh =@fopen(„o_carte.txt”, „r”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

$s = fgets($fh, 256);

while (!feof($fh))

{

echo „<BR>Citeste: $s”;

$s = fgets($fh, 256);

}

fclose($fh);

Instrucţiunea while asigură faptul că funcţia fgets() este apelată în mod repetat, până la citirea tuturor liniilor.

O modalitate mai simplă de a citi linie cu linie un întreg fişier constă în a folosi funcţia file(). Această funcţie returnează un tablou în care fiecare element conţine o linie a fişierului text specificat. Iată un exemplu care foloseşte funcţia file() pentru a citi şi pentru a afişa conţinutul unui fişier:

$tablou = file(„o_carte.txt);

forech ($tablou as $s);

{

    echo „<BR>Citeste: $s”;

}

<atenţie>

Această metodă nu este adecvată pentru fişiere de foarte mari dimensiuni, deoarece în tablou este încărcat întregul conţinut al fişierului, ceea ce poate necesita o cantitate de memorie superioară celei disponibile. </atenţie>

<titlu>Afişarea conţinutului unui fişier</titlu>

PHP furnizează două funcţii care facilitează afişarea conţinutului unui fişier. Una dintre funcţii, fpassthru(), necesită un argument care specifică identificatorul fişierului care urmează să fie afişat:

$fh = fopen(„o_carte.txt”, „r”);

fpassthru($fh);

După ce a afişat fişierul, funcţia îl închide automat.

Cealaltă funcţie, readfile(), necesită numai numele sau calea fişierului:

readfile(„o_carte.txt”=; 

<titlu>Navigarea printr-un fişier</titlu>

Aşa cum s-a arătat anterior, fiecare fişier are un pointer asociat care indică poziţia octetului unde se va produce următoarea operaţie. Puteţi folosi funcţia rewind() pentru a readuce pointerul la începutul fişierului. Funcţia are următoarea formă:

rewind(identificator_fisier)

unde identificator_fisier este identificatorul de fişier returnat de funcţia fopen().

<remarcă>

Nu puteţi readuce pointerul unui fişier la începutul propriu-zis al unui fişier dacă fişierul a fost deschis pentru un acces de tip ataşare, adică într-unul din modurile 'a' sau 'a+'.</remarcă>

Iată un exemplu care prezintă modul de utilizare a funcţiei rewind() pentru a afişa de două ori conţinutul unui fişier:

$fh =@fopen(„o_carte.txt”, „r”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>.”);

}

$s = fgets($fh, 256);

while (!feof($fh))

{

echo „<BR>\$s: $s”;

$s = fgets($fh, 256);

}

// Deruleaza la inceputul fisierului si reia redarea acestuia

rewind($fh);

while (!feof($fh))

{

echo „<BR>\$s: $s”;

$s = fgets($fh, 256);

}

fclose($fh);

Dacă se produce vreo eroare, funcţia rewind() returnează zero.

Deşi funcţia rewind() este utilă în caz de nevoie, necesitatea de a readuce un pointer de fişier la începutul fişierului nu este chiar atât de frecventă. Funcţia fseek() furnizează o mai mare flexibilitate, permiţându-vă să poziţionări pointerul de fişier astfel încât să puteţi citi sau scrie în orice punct al fişierului. Funcţia are două forme, cea mai simplă fiind următoarea:

fseek(identificator_fisier, offset)

unde identificator_fisier este identificatorul de fişier returnat de funcţia fopen(), iar offset este poziţia dorită a pointerului de fişier, specificată în octeţi, în raport cu începutul fişierului, în caz de reuşită, funcţia fseek() returnează 0; în caz contrar, returnează -l .

O formă alternativă a funcţiei asigură un grad superior de flexibilitate:

fseek(identificator_fisier, offset, baza)

unde identificator_fisier şi offset au semnificaţiile definite anterior, iar baza ia una ; dintre următoarele valori:

• SEEK_SET, care stabileşte poziţia pointerului de fişier în raport cu începutul fişierului

• SEEK_CUR, care stabileşte poziţia pointerului de fişier în raport cu valoarea curentă a pointerului

• SEEK_END, care stabileşte poziţia pointerului de fişier relativ la sfârşitul fişierului

Valoarea argumentului offset poate fi pozitivă, negativă sau zero. 

De exemplu, pentru a poziţiona pointerul cu 1000 de octeţi înainte de sfârşitul fişierului, emiteţi următorul apel de funcţie:

fseek($fh, -1000,SEEK_END) unde $fh este identificatorul fişierului al cărui pointer doriţi să-1 repoziţionaţi.

Pentru a obţine valoarea curentă a pointerului de fişier, invocau funcţia ftell(), care are următoarea formă:

ftell(identificator_fisier)

Funcţia returnează valoarea curentă a identificatorului de fişier, respectiv valoarea zero dacă funcţia eşuează.

<titlu>Scrierea într-un fişier</titlu>

Spre deosebire de varietatea de funcţii furnizate pentru citirea fişierelor, PHP oferă o singură funcţie pentru scrierea în fişiere, şi anume fwrite(). Funcţia are următoarea formă:

fwrite(identificator_fisier, data)

unde identificator_fisier este identificatorul de fişier returnat de funcţia fopen(), iar data este o valoare şir care determină datele care urmează a fi scrise. Dacă execuţia funcţiei reuşeşte, returnează numărul octeţilor scrişi; în caz contrar, retur​nează valoarea —l.

Iată un exemplu care prezintă modul de scriere a datelor într-un fişier:

$fh =@fopen(„jurnal.txt”, „a”);

if (!$fh)

{

  die („Nu a fost deschis fisierul <I>jurnal.txt</I>.”);

}

$ok = fwrite($fh, „Acestea sunt date bune.\n”);

echo „<BR>Rezultatul scrierii: $ok”;

fclose($fh);

Programul prezentat în exemplul anterior scrie în fişier o linie de text. Deoarece fişierul a fost deschis folosind modul "a", datele sunt ataşate la fişier; cu alte cuvinte, datele sunt scrise după toate datele existente în fişier. Observaţi că a fost scris şi un caracter de terminare a liniei ("\n"), astfel încât fişierul să poată fi citit linie cu linie la un moment de timp ulterior. Dacă lucraţi cu un fişier text, în general trebuie să includeţi un caracter de terminare a liniei la sfârşitul fiecărei linii scrise în fişier.

Programul din exemplu scrie în fişier o singură linie de text. Totuşi, puteţi scrie mai multe linii, dacă doriţi. Dacă apelaţi funcţia fwrite() din interiorul unei bucle, aveţi posibilitatea de a scrie mai multe linii. După ce aţi scris toate liniile de care aveţi nevoie, închideţi fişierul prin apelarea funcţiei fclose().

PHP mai furnizează şi o formă alternativă a funcţiei fwrite():

fwrite(identificator_fisier, data, lungime)

Această formă include un al treilea argument, şi anume lungime, care vă permite să specificaţi numărul maxim de octeţi care vor fi scrişi.

<Sugestie>

Argumentul lungime al funcţiei fwrite() trebuie utilizat atunci când se scrie în fişiere binare sub Microsoft Windows. De asemenea, Windows preferă secvenţa de terminare a liniei "\r\n". Atunci când scrieţi programe PHP pentru sisteme Windows, este de preferat să folosiţi secvenţa Windows de terminare a liniei.

</sugestie>

<sugestie>

PHP dispune de o altă funcţie pentru scrierea fişierelor, în speţă fputs(). Totuşi, în afară de nume, fputs() este una şi aceeaşi funcţie cu fwrite(). Deci, practic, fputs() şi fwrite() reprezintă una şi aceeaşi funcţie, cu nume diferite.

</sugestie>

<titlu>Proiect 11-1: Un contor pentru numărul de deschideri ale unei pagini</titlu>

În cadrul acestui proiect, veţi construi un script care numără de câte ori s-a obţinut accesul la o anumită pagină Web.

<titlu>Scopurile proiectului</titlu>

• Prezentarea modului de citire şi scriere a unui fişier folosind PHP

• Prezentarea modului de creare a unui contor utilizat într-o pagină Web

<titlu>Pas cu pas</titlu>

1. Plasaţi următorul script PHP într-un fişier denumit ctr.php şi încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră PHP:

<?php

$cfile = basename($PHP_SELF) . ".dat";

$fh = fopen($cfile, "r+");

if (!$fh)

{

    die("<BR>Nu a fost deschis fisierul <I>$cfile</I>.");

}

$s = fgets($fh, 6);

$count = (int) $s;

$count = $count + 1;

$count = str_pad($count, 6);

rewind($fh);

fwrite($fh, $count);

echo "$count";

fclose($fh);

?>

2. Plasaţi următorul script PHP într-un fişier numit ctr-test.php şi încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră, inserându-l în acelaşi catalog ca şi fişierul ctr.php:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ctr-test.php</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Aceasta pagina a fost deschisa de <B>

<?php include "ctr.php" ?>

</B> ori.

</BODY>

</HTML>

3. Creaţi fişierul ctr-test.php.dat în acelaşi catalog care conţine scripturile pe care le-aţi încărcat. Puteţi crea fişierul prin emiterea comenzii

touch ctr-test.php.dat

Asiguraţi-vă că PHP are acces de citire şi de scriere la fişier. Dacă nu ştiţi precis cum trebuie să efectuaţi această operaţie, luaţi legătura cu administratorul dumneavoastră de sistem.

4. Alocaţi un timp studiului scriptului PHP ctr.php. Observaţi modul în care scriptul folo​seşte variabila PHP $PHP_SELF pentru a determina numele fişierului care o conţine şi apoi ataşează particula .dat pentru a forma numele fişierului care conţine contorul de pagină. De asemenea, remarcaţi funcţiile pe care le foloseşte scriptul pentru a executa operaţiile cu fişiere.

5. Alocaţi un timp studiului scriptului PHP ctr-test.php. Remarcaţi că acest script este alcătuit mai ales din coduri HTML; în fişier apare o singură linie PHP. Instrucţiunea include determină limbajul PHP să includă conţinutul fişierului ctr.php în fişierul ctr-test.php atunci când este deschis acesta din urmă.

6. Orientaţi un browser Web spre adresa URL a scriptului ctr-test.php. Browserul trebuie să afişeze numărul de deschideri ale paginii. Prin reîmprospătarea paginii se determină incrementarea contorului din pagină.

<titlu>Obţinerea accesului exclusiv la un fişier</titlu>

Web-ul ridică o problemă specială pentru dezvoltatorii de programe, deoarece mai mulţi utilizatori pot avea acces simultan la un singur script PHP. Uneori, accesul simultan poate avea ca rezultat deteriorarea fişierului. Pentru a vedea cum se poate produce aceasta, să luăm în considerare procesul de acces şi actualizare a contorului de pagini asociat unei pagini Web. Să presupunem că, iniţial, contorul paginii are valoarea 100. Acest proces implică următoarea succesiune de evenimente:

1. Deschide fişierul care conţine valoarea contorului.

2. Citeşte fişierul, obţinând valoarea curentă a contorului (100).

3. Incrementează contorul (101).

4. Scrie în fişier, stocând valoarea actualizată a contorului (101).

5. Închide fişierul.

Acum, să vedem ce se poate întâmpla dacă două procese obţin acces simultan la pagina Web şi la contorul său, astfel încât etapele celor două procese se întrepătrund. Tabelul 11-4 prezintă rezultatul.

<tabel 11-4 Acces conflictual la un fişier>

Procesul nr. 1

1. Deschide fişierul care conţine valoarea contorului.

2. Citeşte fişierul, obţinând valoarea curentă a contorului (100).

3. Incrementează contorul (101).

4. Scrie în fişier, stocând valoarea actualizată a contorului (101).

5. Închide fişierul.

Procesul nr. 2

1. Deschide fişierul care conţine valoarea contorului.

2. Citeşte fişierul, obţinând valoarea curentă a contorului (100).

3. Incrementează contorul (101).

4. Scrie în fişier, stocând valoarea actualizată a contorului (101).

5. Închide fişierul.

Observaţi că procesul 2 citeşte fişierul înainte ca procesul l să scrie valoarea actualizată a contorului. Ca atare, ambele procese obţin valoarea 100 ca valoare iniţială a contorului, incrementează contorul la 101 şi scriu 101 ca valoare incrementată a contorului. Deci, deşi două procese au obţinut accesul la pagină, contorul paginii s-a incrementat cu numai o unitate, în cazul în care compensaţia dumneavoastră depinde de numărul vizitatorilor paginii, aceasta este o problemă extrem de serioasă.

Pentru a evita problema, este necesar ca fiecare proces să obţină acces exclusiv la fişierul care conţine contorul din pagină. Astfel, accesul la fişier este succesiv: fişierul este folosit mai întâi de un proces, şi apoi de celălalt. Atâta vreme cât procesele sunt împiedicate să obţină simultan accesul la fişier, contorul nu va indica valori eronate.

Funcţia flock() permite unui proces să obţină un acces exclusiv la un fişier, acordând procesului o blocare a fişierului. Funcţia are forma:

flock(identificator_fisier, operatie)

unde identificator_fisier este identificatorul de fişier returnat de funcţia fopen(). Argumentul operaţie este o constantă sau o expresie care specifică operaţia dorită, după cum urmează:

<tabel>

*Operaţie

*Descriere

*LOCK_SH

*Obţine o blocare partajată a fişierului specificat. Mai multe procese pot deţine o blocare partajată; pentru un fişier însă, nici un proces nu poate obţine o blocare partajată în timp ce un alt proces deţine o blocare exclusivă. Procesul va aştepta până când are posibilitatea de a obţine blocarea cerută. 

*LOCK_EX

*Obţine o blocare exclusivă pentru fişierul specificat. Un singur proces poate deţine o blocare exclusivă a unui fişier. Procesul va aştepta până când are posibilitatea de a obţine blocarea cerută.

*LOCK_SH + LOCK_NB

*Încearcă să obţină o blocare partajată a fişierului specificat; totuşi, nu aşteaptă obţinerea blocării, dacă aceasta nu este disponibilă imediat.

*LOCK_EH + LOCK_NB

*Încearcă să obţină o blocare exclusivă pentru fişierul specificat; totuşi, nu aşteaptă obţinerea blocării, dacă aceasta nu este disponibilă imediat. 

*LOCK_UN

*Eliberează blocarea fişierului specificat.

</tabel>

Funcţia flock() returnează true în caz de reuşită, respectiv false() când blocarea solicitată nu poate fi obţinută (LOCK_SH şi LOCK_Ex) sau eliberată (LOCK_UN).

<sugestie>

Blocarea este o activitate care se desfăşoară în comun. Procesele nu au niciodată accesul interzis la fişiere, ci numai la blocări. Ca atare, un proces care nu încearcă să blocheze un fişier poate obţine acces la fişier chiar dacă un alt proces a cerut şi a obţinut o blocare exclusivă a fişierului.</sugestie>

<Atenţie>

Unele servere Web, inclusiv IIS de la Microsoft, rulează un singur proces multifir. În asemenea situaţii, funcţia flock() nu va reuşi să furnizeze acces exclusiv la fişiere.</Atenţie>

<titlu>Proiect 11-2: Un contor îmbunătăţit al accesului la o pagină</titlu>

În cadrul acestui proiect, veţi construi un script care numără de câte ori a fost deschisă o pagină Web. Scriptul de faţă îl îmbunătăţeşte pe cel prezentat anterior. Scriptul blochează fişierul care conţine contorul cu numărul de deschideri ale paginii, astfel încât accesul simultan să nu cauzeze o numărare eronată.

<titlu>Scopurile proiectului</titlu>

• Prezentarea modului de blocare a fişierelor

• Prezentarea modului de implementare a unui contor mai fiabil de cuantificare a accesului la o pagină

<titlu>Pas cu pas</titlu>

1. Plasaţi următorul script PHP într-un fişier denumit lctr.php şi încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră PHP:

<?php 

$fh = @fopen($cfile, "r+")

  or die("<BR>Nu a fost deschis fisierul <I>$cfile</I>.");

@flock($fh, LOCK_EX)

  or die("<BR>Nu poate bloca fisierul <I>$cfile</I>.");

$s = @fgets($fh, 6);

$count = (int) $s + 1;

$count = str_pad($count, 6);

@rewind($fh) 

  or die("<BR>Nu poate derula fisierul<I>$cfile</I>.");

if (@fwrite($fh, $count) == -1) 

{

    die("<BR>Nu poate scrie in fisier <I>$cfile</I>.");

}

echo "$count";

@flock($fh, LOCK_UN)

  or die("<BR>Nu poate debloca fisierul <I>$cfile</I>.");

fclose($fh) 

  or die("<BR>Nu poate inchide fisierul <I>$cfile</I>.");

?>

2. Plasaţi următorul script PHP într-un fişier denumit lctrtest.php şi încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră, inserându-l în acelaşi catalog ca şi fişierul lctr.php:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>lctrtest.php</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?php $cfile="lctrtest.php.dat" ?>

Aceasta pagina a fost deschisa de <B>

<?php include "lctr.php" ?>

</B> ori.

</BODY>

</HTML>

3. Creaţi fişierul lctrtest.php.dat în acelaşi catalog care conţine scripturile pe care le-aţi încărcat. Puteţi crea fişierul prin emiterea comenzii

touch lctrtest.php.dat

Asiguraţi-vă că PHP are acces de citire şi de scriere la fişier. Dacă nu ştiţi precis care este modul de executare a acestei operaţii, luaţi legătura cu administratorul dumneavoastră de sistem.

4. Alocaţi un timp studiului scriptului PHP lctr.php. Remarcaţi modul de realizare a blocării  şi a deblocării fişierului.

5. Alocaţi un timp studiului scriptului PHP lctrtest.php. Remarcaţi că este foarte puţin diferit de scriptul folosit în cadrul Proiectului 11-1.

6. Orientaţi un browser Web spre adresa URL a scriptului lctrtest.php. Browserul va afişa numărul de deschideri ale paginii respective. Prin reîmprospătarea paginii este deter​minată incrementarea contorului paginii.

7. Orientaţi două browsere Web spre adresa URL a scriptului lctrtest .php. încercaţi să determinaţi browserele să obţină simultan accesul la pagină. Chiar dacă veţi reuşi această operaţie, blocările aplicate fişierelor vor asigura actualizarea în mod adecvat a contorului de pagină.

<titlu>Copierea unui fişier</titlu>

PHP furnizează o funcţie care facilitează copierea fişierelor, şi anume funcţia copy (). Funcţia copy () are următoarea formă:

copy (sursa, destinatiea)

unde sursa este numele sau calea fişierului care urmează a fi copiat, iar destinatie este numele sau calea copiei. Funcţia returnează true dacă operaţia de copiere reuşeşte; în caz contrar, returnează false.

Iată un exemplu în care este prezentat modul de utilizare a funcţiei copy():

$ok = copy(„test.txt”, „test.txt.bak”);

if (!$ok)

{

   die(“<BR> Nu a reusit sa copieze fisierul.”);

}

Exemplul creează o copie de siguranţă a fişierului test .txt, cu numele test. txt. bak.

<Remarcă>

Reţineţi că PHP trebuie să aibă acces de scriere la catalogul în care se va afla copia; în caz contrar, PHP nu va putea crea copia. </Remarcă>  

<Atenţie>

Funcţia copy() va suprascrie fişierul destinaţie, dacă acesta există.

</Atenţie>

<titlu>Modificarea numelui unui fişier</titlu>

PHP furnizează o funcţie care vă permite să modificaţi numele unui fişier, şi anume rename(), funcţie care are următoarea formă:

rename(nume_vechi, nume_nou)

unde nume_vechi este numele sau calea originală a fişierului, iar nu_nou este numele sau calea dorită. Funcţia returnează true dacă operaţia de modificare a numelui a reuşit; în caz contrar, returnează false.

Iată un exemplu care ilustrează modul de utilizare a funcţiei rename():

$ok = rename(„test.txt”, „TEST.txt”);

if (!$ok)

{

   die(“<BR> Nu a reusit sa modifice numele fisierul.”);

}

Exemplu modifica numele fişierului test.txt, atribuindu-i numele TEST.txt.

<remarcă>

Reţineţi că PHP trebuie să aibă acces de scriere la catalogul în care se va afla fişierul cu numele modificat; în cazcontrar, PHP nu va putea modifica numele fisierului. </remarcă>

<Atenţie>

Ca şi în cazul comenzii UNIX mv, funcţia rename() va suprascrie fişierul destinaţie, dacă acesta există. </Atenţie>

<titlu>Ştergerea unui fişier</titlu>

PHP furnizează o funcţie care vă permite să ştergeţi un fişier, şi anume unlink(). Funcţia are următoarea formă:

unlink(nume_fisier)

unde nume_fisier este numele sau calea fişierului care urmează a fi şters. Funcţia returnează true dacă operaţia de ştergere a avut succes, respectiv false in caz contrar.

Iată un exemplu care prezintă modul de utilizare a funcţiei uniink():

$ok = unlink(„test.txt”);

if (!$ok)

{

   die(“<BR> Nu a reusit sa stearga fisierul.”);

}

Programul din exemplul anterior şterge fişierul test.txt.

<remarcă>

Reţineţi că PHP trebuie să aibă acces de scriere la catalogul în care se află fişierul; în caz contrar, PHP nu va putea şterge fişierul. </remarcă>

<remarcă>

În conformitate cu manualul PHP, funcţia unlink() „s-ar putea să nu funcţioneze" în sistemele Microsoft Windows. </remarcă>

<Sfatul specialistului>

Întrebare:Am văzut formulare HTML care permit utilizato​rului să încarce un fişier în server. Cum pot crea un asemenea formular şi cum îl pot folosi cu PHP?

Răspuns: Pentru a crea un formular de încărcare, specificaţi ENCTYPE= "multipart/form-data" în eticheta FORM şi includeţi un control de introducere a datelor cu atributul TYPE="FILE". Iată un exemplu:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>incarca.html</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H2>Incarcarea fisierelor</H2>

<FORM METHOD="POST" ACTION="incarca.php'

ENCTYPE="multipart/form-data">

Incarcă acest fisier:

<INPUT NAME=”fisier_utilizator" TYPE="FILE">

<BR><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite fisierul">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Când utilizatorul apasă pe butonul de trimitere, browserul încarcă fişierul în server. Scriptul dumneavoastră PHP poate obţine accesul la calea fişierului încărcat astfel:

$HTTP_POST_FILES["fisier_utilizator"]l"tmp_name" ]

unde fisier_utilizator este valoarea atributului NAME asociat controlului INPUT folosit pentru încărcarea fişierului.

La terminarea execuţiei scriptului, PHP şterge în mod automat fişierul încăr​cat. Dacă doriţi să salvaţi fişierul, puteţi invoca funcţia move_uploaded_file(). De exemplu:

$result = move_uploaded_file($HTTP_POST_FILES["fisier_utiIizator"]

["tmp_name"], "/home/bill/test.txt");

$result = $result ? "true" : "false"; 

echo "<BR>move_uploaded_file(): $result";

Funcţia move_uploaded_file() vă impune să specificaţi calea fişierului încărcat şi calea unde doriţi să fie mutat fişierul. Funcţia returnează true dacă operaţia reuşeşte, respectiv false în caz contrar. </Sfatul specialistului>

<Test „la minut">

• Care este valoarea de mod folosită pentru a solicita acces de citire la un fişier?

• Care este funcţia folosită pentru închiderea unui fişier?

• Care este funcţia folosită pentru a citi o linie de text dintr-un fişier?

• Care este funcţia folosită pentru a scrie într-un fişier? </Test „la minut">

<titlu>Utilizarea cataloagelor</titlu>

În afară de suita sa de funcţii destinate lucrului cu fişiere, PHP include şi funcţii pentru utilizarea cataloagelor. Cele mai importante funcţii pentru utilizarea cataloa​gelor vă permit să obţineţi catalogul de lucru şi să lucraţi cu acesta, să manipulaţi căi de acces, să citiţi conţinutul unui catalog, să vizualizaţi şi să modificaţi privilegiile unui catalog, precum şi să creaţi şi să ştergeţi cataloage.

<titlu>Obţinerea şi modificarea catalogului de lucru</titlu>

Funcţia getcwd() returnează un şir care conţine catalogul curent de lucru. Funcţia nu necesită argumente şi, implicit, poate fi utilizată astfel:

$cdir = getwd();

Pentru a schimba catalogul curent de lucru, invocaţi funcţia chdir(), care are următoarea formă:

<notă>

Răspunsuri la test:

• "r" sau oricare dintre opţiunile "r+", "W+" sau "a+".

• fclose()

• fgets()

• fwriteO</notă>

chdir(nume_catalog)

unde nume_catalog este calea sau numele catalogului de lucru dorit. Funcţia returnează true dacă operaţia reuşeşte; în caz contrar, returnează false.

De exemplu, pentru a face din /tmp catalogul curent de lucru, invocaţi funcţia chdir() după cum urmează:

$ok = chdir(„/tmp”);

if($ok)

{

    die(„Nu a putut schimba catalogul de lucru.”);

}

<titlu>Manipularea căilor de acces</titlu>

PHP include numeroase funcţii utile pentru manipularea căilor de acces. Funcţia dirname() preia calea de acces la un fişier şi returnează toată calea, mai puţin com​ponenta finală a căii specificate, în cazul în care componenta finală este un fişier, funcţia vă ajută să izolaţi numele fişierului de restul căii. De exemplu, dacă se dă calea "home/bill/bin/script.php", funcţia va returna "home/bill/bin". Funcţia are următoarea formă:

dirname(cale)

Funcţia basename() execută operaţia complementară, returnând numai componenta finală a căii specificate. De exemplu, dacă este dată calea "home/bill/bin/script.php", funcţia va returna "script.php”. Funcţia are următoarea formă:

basename(cale)

Dacă doriţi să executaţi mai multe operaţii cu o cale, funcţia pathinfo() vă poate fi de folos. Această funcţie returnează un tablou asociativ care include trei elemente rezultatul invocării funcţiei dirname() având ca argument calea respectivă, rezultatul invocării funcţiei basename() având ca argument calea respectivă, precum şi extensia fişierului (dacă există) asociată rezultatului invocării funcţiei basename() având ca argument calea respectivă.

Iată un exemplu care prezintă modul de utilizare a funcţiei pathlnfo():

$info = pathinfo(„/home/bill/bin/script.php”);

foreach ($info as $nume=>$valoare)

{

   echo”<BR>$nume=>$valoare”;

}

Datele de ieşire ale exemplului sunt următoarele:

dirname=>/home/bill/bin

basename=>script.php

extension=>php

<Atenţie>

Versiunea PHP 4.04pl1 îşi încheie execuţia dacă invocaţi funcţia pathinfo() pe o cale din care lipseşte extensia fişierului. Se pare că acest defect de program a fost remediat în versiunea PHP 4.05. </Atenţie>

<titlu>Vizualizarea şi modificarea privilegiilor de catalog</titlu>

Puteţi invoca funcţiile rezumate în tabelul 11-1 folosind ca argumente fişiere sau cataloage. Aceste funcţii vă permit să vizualizaţi o varietate de caracteristici ale cata​loagelor, inclusiv privilegiile de catalog, care sunt returnate de funcţia fileperms().

Similar, puteţi invoca funcţia chmod(), care a fost descrisă anterior, folosind ca argument un fişier sau un catalog. Utilizaţi această funcţie pentru a stabili privilegiile de catalog exact aşa cum aţi folosi-o pentru a stabili privilegiile de fişier.

<titlu>Citirea conţinutului unui catalog</titlu>

PHP furnizează trei funcţii care vă permit să citiţi conţinutul unui catalog, ca şi cum catalogul ar fi un fişier. Aceste funcţii sunt:

• opendir(), care permite citirea unui catalog

• readdir (), care citeşte o intrare dintr-un catalog

• closedir(), care închide catalogul, eliberând resursele alocate de funcţia opendir()

Rezultatul apelării funcţiei readdir () este un şir care conţine numele următorului fişier sau sub-catalog al catalogului deschis. Funcţia returnează false atunci când au fost citite toate intrările din catalog.

Iată un exemplu care prezintă modul de utilizare a acestor funcţii pentru citirea conţinutului unui catalog:

$dh =opendir(„/home/bill/www”);

if (!$sh)

{

   die (“Nu a reusit sa deschida catalogul.”);

}

$s = readdir($dh) ;

while ($s)

{

    echo “<BR>$s”;

    $s = readdir($dh);

}

closedir($dh);

Datele de ieşire ale exemplului sunt asemănătoare cu următoarele:

.

..

php

index.html

phpinfo.php

<titlu>Crearea unui catalog</titlu>

Pentru a crea un catalog, invocaţi funcţia mkdir(), care are următoarea formă:

mkdir(nume_catalog, mod)

unde nume_catalog este calea sau numele catalogului care urmează a fi creat, iar mod atribuie privilegiile care trebuie acordate noului catalog. In mod normal, prima cifră  a argumentului mod trebuie să fie 0, astfel încât PHP să-l perceapă ca pe o valoare scrisă în octal. Funcţia returnează true dacă creează catalogul; în caz contrar, returnează false. De exemplu, pentru a crea un catalog denumit test şi pentru a-i atribui privilegiile rwxr-x--x, invocaţi funcţia mkdir() după cum urmează:

mkdir(„test”, 0751)

<Sugestie>

Puteţi folosi funcţia rename() pentru a modifica numele unui catalog. </Sugestie>

<titlu>Ştergerea unui catalog</titlu>

Pentru a şterge un catalog, invocaţi funcţia rmdir(), transferându-i ca argument calea sau numele catalogului care urmează a fi şters. De exemplu, pentru a şterge catalogul /home/bill/vechi, invocaţi funcţia rmdir() după cum urmează:

rmdir(„/home/bill/vechi”)

Se pot şterge numai cataloage vide. Funcţia va returna zero în cazul producerii unei erori.

<Test „la minut">

• Care este funcţia folosită pentru citirea unei intrări dintr-un catalog?

• Care este funcţia folosită pentru a obţine extensia de fişier asociată unei căi?

• Care este funcţia ce returnează calea catalogului curent de lucru? </Test „la minut">

<Sfatul specialistului>

Întrebare:    Există şi alte funcţii PHP care operează cu fişiere şi cataloage şi despre a căror existentă ar trebui să ştiu?

Răspuns:    Deşi acesta este un capitol foarte lung, nu putem să discutăm despre fiecare funcţie PHP care lucrează cu fişiere şi cataloage, în plus, nu sunt

<Notă>

Răspunsuri la test:

• readdir(), cu opendir() şi closedir()

• pathinfo()

• getcwd()</Notă>

puţine funcţiile cu elemente „ciudate", care au fost omise din motive de simplitate şi concizie. Pentru mai multe informaţii, examinaţi manualul PHP pe suport electronic, la adresa www.php.net. Este necesar să procedaţi astfel mai ales dacă folosiţi PHP sub Microsoft Windows. De asemenea, familiarizaţi-vă cu baza de date cu defecte de program existentă la adresa www.php.net. Acolo veţi descoperi cele mai recente informaţii cu privire la remedii şi soluţii ocolitoare, care pot influenţa comportarea funcţiilor care operează cu fişiere şi cataloage.

</Sfatul specialistului>

<titlu>Proiect 11-3: Un program de răsfoire a agendei cu adrese</titlu>

În cadrul acestui proiect, veţi construi un script care vă permite să parcur​geţi un fişier text care conţine o agendă de adrese. De asemenea, scriptul vă va permite să adăugaţi intrări noi în agenda cu adrese.

<titlu>Scopurile proiectului</titlu>

• Prezentarea modului de navigare în fişiere

• Prezentarea modului de utilizare a limbajului PHP pentru a stabili atributul VALUE asociat unui control de tip formular

<titlu>Pas cu pas</titlu>

1. Plasaţi următorul script PHP într-un fişier numit browser.php si încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră PHP:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Program de navigare in agenda cu adrese</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H2>Program de navigare in agenda cu adrese</H2>

<FORM METHOD=”POST” ACTION=”browser.php”>

<?php

if (isset($stanga))

{

    $offset -=49;

     if  ($offset<0)

    {

        $offset = 0;

     }

    $fh = fopen(„o_carte.txt”,”r”);

     if (!$fh)

     {

        die(„<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului.”);

      }

       fseek($fh, $offset, SEEK_SET);

       $nume = fread($fh, 24);

       $email = fread($fh, 24);  

       fclose($fh);

}

elseif(isset($dreapta))

{


{

    $offset +=49;

     if  ($offset<0)

    {

        $offset = 0;

     }

    $fh = fopen(„o_carte.txt”,”r”);

     if (!$fh)

     {

        die(„<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului.”);

      }

       fseek($fh, $offset, SEEK_SET);

       $nume = fread($fh, 24);

       $email = fread($fh, 24);  

       fclose($fh);

}

elseif(isset($cauta))

{


   $offset = 0;

   $model = $nume;

   $nume = „”;

   $email = „”;

    $fh = fopen(„o_carte.txt”,”r”);

     if (!$fh)

     {

        die(„<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului.”);

      }

       fseek($fh, $offset, SEEK_SET);

       $s = fgets($fh,256);

       while(!feof($fh))

       {


$nume_fisier = fread($fh, 24);


$email_fisier = fread($fh, 24);

          $identic = stristr($nume_fisier, $ model);


if ($identic !== false) break;


$offset +=49;

        }

        fclose($fh);

        $offset +=49;

        $nume = $nume_fisier;

        $email = $email_fisier;

}

elseif(isset($adauga))

{

      $nume = str_pad($nume, 24);

      $email = str_pad($email, 24);

    $fh = fopen(„o_carte.txt”,”r”);

     if (!$fh)

     {

        die(„<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului.”);

      }

      fwrite($fh, $nume);

      fwrite($fh, email);

      fwrite($fh, „\n”);

      $offset = ftell($fh) -  49;

      fclose($fh);

}

$nume = trim($nume);

$eamli = trim($email);

?>

<BR>Nume:

<BR><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”nume”

      <?php echo „VALUE=\”$nume\”” ?>>

<BR>

<BR>Adresa de e-mail:

<BR><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”e-MAIL”

      <?php echo „VALUE=\”$e-MAIL\”” ?>>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=”SUBMIT” NAME=”cauta” VALUE=”Cauta”>

<INPUT TYPE=”SUBMIT” NAME=”stanga” VALUE=”<”>

<INPUT TYPE=”SUBMIT” NAME=”dreapta” VALUE=”>”>

<INPUT TYPE=”SUBMIT” NAME=”adauga” VALUE=”adauga”>

<INPUT TYPE=”SUBMIT” NAME=”offset”

     <?php echo „VALUE=\”$offset\””?>>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

2. Încărcaţi textul următor în server, atribuindu-i numele o_carte.txt şi plasându-l în acelaşi catalog ca şi scriptul:

Al  Nall

al@browncow.com
Bob Tale

bob@stories.com
Chuck Stake

chuck@beef.com
Ed Nogg

ed@beverage.com
Xi Lentz

xi@quiet.com
Yo Hoho

yo@pirates.com
Zak Cloth

zak@ashes.com
Fiecare linie a fişierului trebuie să aibă exact 48 de caractere; adresele de e-mail trebuie să înceapă de la coloana 25.

3. Alocaţi un timp studiului scriptului PHP. Observaţi că scriptul conţine un formular HTML şi că atributul ACTION al etichetei FORM se referă la fişierul script, care combină într-un singur fişier formularul HTML şi instrucţiunile PHP care prelucrează datele din formular.

4. Remarcaţi utilizarea variabilei $offset pentru a urmări poziţia curentă în timpul navigării. Deoarece cele două câmpuri (nume şi adresă de e-mail) stocate în fişier au dimensiuni fixe, logica programului este simplă; în cazul în care câmpurile ar fi avut dimensiuni variabile, logica programului ar fi fost sensibil mai complexă.

5. De asemenea, observaţi modul în care se foloseşte PHP pentru a stabili atributele VALUE ale casetelor cu text denumite nume şi email, pe baza valorilor variabilelor PHP cu acelaşi nume.

6. Asiguraţi-vă că PHP are acces de citire şi scriere la fişierul o_carte.txt. Dacă nu ştiţi sigur cum trebuie să procedaţi, apelaţi la administratorul dumnea​voastră de sistem.

7. Orientaţi un browser Web spre adresa URL a fişierului script. Ecranul browserului trebuie să fie asemănător celui prezentat în continuare. Puteţi folosi butoanele pentru a naviga înainte şi înapoi în fişier, pentru a căuta un nume care conţine un text specificat, respectiv pentru a adăuga o nouă intrare în lista cu adrese.

<ecran>

Address Book Browser

<câmpuri>

Nane: Al Nall

Email address:al@browncow.com

</câmpuri>

<butoane>

Search

<

>

add

</butoane>

</ecran>

<Test de evaluare>

1. Care este comanda UNIX care şterge catalogul (vid) test?

2. Care sunt privilegiile numerice pe care le veţi atribui unui fişier pentru a acorda utilizatorului său numai accesul pentru citire şi pentru a nu acorda altor utilizatori nici o categorie de acces?

3. Care este apelul de funcţie care deschide fişierul test.txt, acordând accesul de ataşare şi de citire la un fişier?

4. Care este apelul de funcţie care stabileşte poziţia pointerului fişierului asociat identificatorului $f la sfârşitul fişierului?

5. Care este apelul de funcţie care returnează privilegiile asociate catalogului /test?
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