<titlu>Modulul 8:  Utilizarea tablourilor</titlu>

<titlu>Scopuri</titlu>

• învăţaţi să creaţi un tablou
• învăţaţi să parcurgeţi iterativ un tablou
• învăţaţi să lucraţi cu funcţii listă
• învăţaţi să sortaţi un tablou 
• învăţaţi să folosiţi tablouri în lucrul cu variabilele dintr-un formular
În Modulul 2 a fost prezentată noţiunea de tablou, un tip de variabilă special, care poate avea mai multe valori asociate. In cadrul acestui modul, veţi învăţa mai multe despre utilizarea tablourilor.
<titlu>Crearea tablourilor</titlu>
Puteţi crea un tablou PHP în două moduri principale. Puteţi atribui o valoare unei variabile dintr-un tablou sau puteţi invoca funcţia array(). În această secţiune vor fi explicate ambele metode de creare a unui tablou.
<titlu>Crearea unui tablou folosind atribuiri</titlu>
Modalitatea cea mai simplă de a crea un tablou este de a atribui o valoare unei variabile de tip tablou. Iată un exemplu simplu în acest sens:
$limbaje[] = „Perl”;

$limbaje[] = „PHP”;

$limbaje[] =”Python”;

Parantezele drepte care urmează după numele variabilei indică limbajului PHP că variabila $limbaje este o variabilă de tip tablou. PHP stochează în mod automat valorile atribuite tabloului în celule numerotate succesiv, începând de la $limbaje[0]. Iată conţinutul tabloului, aşa cum rezultă din cele trei instrucţiuni de atribuire:
0 => Perl

1 => PHP

2 => Python

Simbolul => arată că unei valori îi este asociată o cheie, în acest caz, cheia 0 este asociată cu valoarea "Perl", cheia 1 este asociată cu valoarea "PHP", iar cheia 2 este asociată cu valoarea "Python". Puteţi asimila tabloul cu un tabel, caz în care exem​plul anterior este reprezentat astfel:
0   Perl
1   PHP
2   Python
Dacă doriţi, puteţi scrie o instrucţiune de atribuire care specifică o valoare cheie, astfel încât să puteţi asocia o valoare cu un anumit element al tabloului. Să luăm în considerare următorul exemplu:
$limbaje[0] = „Perl”;

$limbaje[1] = „PHP”;

$limbaje[] =”Python”;

Observaţi că instrucţiunea finală de atribuire nu include nici o valoare de index. PHP asociază valoarea "Python" cu următorul element consecutiv al tabloului:
0 => Perl

1 => PHP

2 => Python

Elementele unui tablou nu trebuie asociate unor chei consecutive. Iată un exemplu care demonstrează acest fapt:
$limbaje[10] = „Perl”;

$limbaje[20] = „PHP”;

$limbaje[] =”Python”;

Aceste instrucţiuni de atribuire determină următorul conţinut al tabloului:
10 => Perl

20 => PHP

21 => Python

Remarcaţi, similar cu exemplul anterior, că valoarea " Python” este asociată urmă​torului element consecutiv din tablou.
Aşa cum s-a explicat în Modulul 2, PHP nu vă obligă să folosiţi numere întregi pe post de chei. Puteţi crea un tablou asociativ, cunoscut şi sub numele de tablou indexat cu şiruri, prin specificarea drept chei a unor şiruri:
$limbaje[PHP] = „Ridicat”;

$limbaje[Python] = „Mediu”;

$limbaje[Perl] =”Redus”;

Prin instrucţiunile de mai sus, următoarele chei au fost atribuite următoarelor valori:
PHP => Ridicat

Python => Mediu

Perl=>Redus

Semnificaţia utilizării pe post de chei a unor valori întregi consecutive este aceea că puteţi folosi o buclă for simplă pentru a parcurge iterativ tabloul, cu alte cuvinte, pentru a examina valorile fiecăruia dintre elementele sale. Veţi învăţa mai multe despre parcurgerea iterativă a tablourilor în secţiunea următoare, intitulată „Utili​zarea funcţiei array()".
<titlu>Utilizarea funcţiei array()</titlu>
Dincolo de utilizarea instrucţiunilor de atribuire, cealaltă modalitate principală de creare a unui tablou PHP constă în utilizarea funcţiei array(). Iată un exemplu simplu, care creează un tablou având drept chei valori întregi consecutive:
$limbaje = array(„Perl”, „PHP”, „Python”);

Această instrucţiune creează un tablou care conţine următoarele asocieri:
0 => Perl

1 => PHP

2 => Python

Dacă doriţi să asociaţi unei valori o anumită cheie, puteţi folosi operatorul =>,
astfel:
$limbaje = array(10=>„Perl”, „PHP”, „Python”);

Această instrucţiune creează următorul tablou:
10 => Perl

11 => PHP

12 => Python

Ca şi în cazul utilizării unei instrucţiuni de atribuire pentru crearea unui tablou valorile cheilor nu trebuie să fie consecutive şi nici măcar întregi:
$limbaje = array(„PHP”=>„Ridicat”,”Python” =>„Mediu”, ”Perl”=>”Redus”);

Această instrucţiune creează următorul tablou:
PHP => Ridicat

Python => Mediu

Perl=>Redus

<Sfatul specialistului >
Întrebare: În cadrul altor limbaje de programare, este posibilă crearea de tablouri multi-dimensionale. Se poate proceda astfel şi în PHP?
Răspuns:    Un tablou multi-dimensional poate fi asimilat, pur şi simplu, unui tablou ale cărui celule conţin valori ale unui tablou; cu alte cuvinte, un tablou de tablouri. De exemplu, să presupunem că doriţi să caracterizaţi uşurinţa de învăţare şi popularitatea mai multor limbaje de scripting. Puteţi reprezenta datele într-un tabel, în următoarea formă:
<tabel>

*Limbaj

*Uşurinţă în învăţare

*Popularitate

*PHP

*simplu

*popular

*Python

*simplu

*nepopular 

*Perl

*dificil

*popular

Puteţi reprezenta aceste date sub forma unui tablou PHP denumit $date, prin scrierea următoarelor instrucţiuni: 
$date["PHP"] = array("simplu",   "popular");

$date["Python"]  = array("simplu",   "nepopular"); 

$date["PHP"]  = array("dificil",   "popular");
Sau puteţi scrie următoarea instrucţiune:
$date = array("PHP"=>array(„simplu",   "popular") ,

     "Python"=>array("simplu","nepopular"),

     "PHP"=>array("dificil",   "popular"));     
</sfatul specialistului>

<Test „la minut">

• Scrieţi instrucţiuni de atribuire PHP care atribuie numele principalelor culori aditive (roşu, verde şi albastru) unor chei numerotate consecutiv ale unui tablou denumit $culoare.
• Scrieţi instrucţiuni de  atribuire PHP care asociază valorile 100, 1000 şi 1000000 cheilor "suta", "mie" şi "„milion" în cadrul unui tablou denumit $marime. </Test „la minut">
<titlu>Parcurgerea iterativă a unui tablou</titlu>

Când aţi stocat date într-un tablou, puteţi obţine acces la valoarea unui element al tabloului sau îi puteţi modifica valoarea prin intermediul cheii asociate elemen​tului. De exemplu, să presupunem că folosiţi următoarele instrucţiuni pentru a crea un tablou:

$x[0] = 1;
$x[1] = 10;
$x[2] = 1000;

Puteţi obţine acces la valoarea asociată cheii l prin intermediul unei instrucţiuni
ca aceasta:
$y = 3 * $x[1];

Similar, puteţi modifica valoarea asociată cheii 2 prin intermediul unei instrucţiunu ca aceasta:
$x[2] = 100

<notă>

Răspunsuri la test:
• $culoare[]  = "roşu";

  $culoare[]  = "verde"; 

  $culoare[] = "albastru";
•$marime["suta"] = 100;

 $marime["mie"] = 1000;

 $marime["milion"] = 1000000;</notă>
Uneori, în loc de a obţine accesul la un singur element al unui tablou sau de a-l modifica, doriţi să obţineţi accesul la mai multe elemente ale tabloului. De exemplu, să presupunem că doriţi să determinaţi dacă în tablou există o anumită cheie sau valoare. Sau să presupunem că tabloul reprezintă salarii şi doriţi să măriţi fiecare valoare cu 10 procente. Operaţii de acest gen implică parcurgerea iterativă a tablou​lui sau, altfel spus, accesul la fiecare element al tabloului. Această secţiune explică modul de iteraţie prin tablouri secvenţiale şi non-secvenţiale.
<titlu>Parcurgerea iterativă a unui tablou secvenţial</titlu>
Un tablou ale cărui chei sunt valori întregi consecutive se numeşte tablou secven​ţial. În general, valoarea cea mai mică a unei chei dintr-un tablou secvenţial este zero; totuşi, puteţi crea un tablou secvenţial folosind valoarea unu sau orice altă valoare întreagă ca valoare minimă a cheii.
În cazul în care cunoaşteţi valoarea minimă a cheii unui tablou secvenţial, puteţi parcurge iterativ tabloul folosind o buclă for. Pentru aceasta, iniţializaţi variabila de buclă la valoarea cea mai redusă a cheii. Folosiţi funcţia count () pentru a forma expresia de test a buclei. Funcţia count () returnează numărul elementelor dintr-un tablou. Iată un exemplu simplu de iteraţie într-un tablou:
$limbaje = array(0=>”Perl”, 1=>”PHP”, 2 =>”Python”);

$limita = count($limbaje);

for ($i = 0; $i < $limita; $i++)

{

   echo <BR>$i => $limbaje[i]”;

}

Prima instrucţiune creează tabloul. Cea de-a doua instrucţiune obţine numărul elementelor din tablou. Instrucţiunea for foloseşte variabila buclă $i pentru a parcurge iterativ tabloul; corpul instrucţiunii include o instrucţiune echo care afişează cheia şi valoarea fiecărui element din tablou. Datele de ieşire se prezintă astfel:
0 => Perl

1 => PHP

2 => Python

<titlu>Căutarea într-un tablou secvenţial</titlu>
Pentru a examina modul de utilizare a iteraţiilor, să ne concentrăm asupra problemei de a determina dacă un tablou conţine o anumită valoare. Iată un exemplu:
$limbaje = array(0=>”Perl”, 1 =>”PHP”, 2 =>”Python”);

$cauta =”PHP”;

// se cauta in tabloul $limbaje valoarea $cauta

$limita = count($limbaje);

for ($i = 0; $i < $limita ; $i++)

{

   echo „ <BR> Determinarea unei identitati cu $limbaje[$i];

   if (cauta == $limbaje[$i])

  {

     „<BR>$cauta este un limbaj aprobat.”;

   }

}

Prima instrucţiune creează tabloul în care se va căuta. Desigur, într-o aplicaţie iterativă reală, tabloul nu va fi iniţializat cu valori literale imediat anterior operaţiei de căutare, într-o aplicaţie reală, conţinutul tabloului este supus la variaţii.
Cea de-a doua instrucţiune atribuie valoarea "PHP" variabilei $cauta; în exemplu, se caută în tablou valoarea stocată în variabila $cauta. După comentariu, următoarea instrucţiune obţine numărul elementelor din tablou şi stochează această valoare în variabila $limita. Instrucţiunea for funcţionează ca mai înainte; de data aceasta însă, corpul său conţine alte instrucţiuni şi se execută o altă operaţie. O instrucţiune echo afişează valoarea fiecărui element al tabloului pe măsură ce iteraţia avansează. Instrucţiunea if testează fiecare element şi afişează un mesaj dacă valoarea elemen​tului este una şi aceeaşi cu valoarea variabilei $cauta. Iată rezultatul rulării exemplului:
Determinarea unei identitati cu Perl

Determinarea unei identitati cu PHP 

PHP este un limbaj aprobat.

Determinarea unei identitati cu Python

<titlu>Instrucţiunea break</titlu>
Observaţi că iteraţia continuă chiar şi după stabilirea unei identităţi. Când se caută într-un tablou, execuţia căutării poate fi sistată după găsirea elementului dorit; continuarea iteraţiei în tablou nu face decât să irosească resursele calculatorului, fară a afecta rezultatele operaţiei. Pentru a opri execuţia unei iteraţii, puteţi folosi instructiunea break, care determină încheierea imediată a buclei care o conţine. Iată cum se poate revizui exemplul anterior, astfel încât să includă o instrucţiune break: 

for ($i = 0; $i < $limita ; $i++

{

    echo „<BR>Determinarea unei identitati cu $limbaje[$i]”;

     if ($cauta == $limbaje[$i])

     {

      „<BR>$cauta este un limbaj aprobat.”;

      break;

      }

}

Acum, după stabilirea unei identităţi, instrucţiunea break provoacă sistarea buclei for. Iată datele de ieşire rezultate, care acum omit examinarea inutilă a elementului tabloului asociat cu limbajul "Python":
Determinarea unei identitati cu Perl

Determinarea unei identitati cu PHP 

PHP este un limbaj aprobat.

<titlu>Instrucţiunea continue</titlu>
O instrucţiune corelată cu instructiunea break este continue. Instrucţiunea continue sistează iteraţia curentă a buclei, determinând evaluarea imediată a expre​siilor de incrementare şi de test. Ca un exemplu, să presupunem că doriţi să căutaţi în tabloul $limbaje pentru a determina numărul limbajelor care au nume scurte, adică nume alcătuite din maximum patru caractere. Iată un exemplu care execută această prelucrare a datelor:

$limbaje = array(0=>”Perl”, 1=>”PHP”, 2=>”Python”);

// Numara numele scurte

$scurt = 0;

$limita = count($limbaje);

for ($i = 0;$i<$limita; $i++)

{

    $n = strlen($limbaje[$i]);

    echo „<BR>$limbaje[$i] are $n caractere lungime.”;

     if ($n4> 4) continue;

     $scurt++;

      }

echo „<BR>Au fost gasite $scurt limbaje cu nume scurte.”;

O instrucţiune de atribuire stabileşte valoarea iniţială a variabilei $scurt, folosită pentru a număra numele scurte găsite, la zero. Instrucţiunea for se aseamănă celor folosite anterior. Corpul acestei instrucţiuni diferă, desigur, de cele folosite anterior. Valoarea variabilei $n este stabilită ca fiind egală cu numărul caracterelor care compun numele limbajului, folosind funcţia strlen(), care calculează lungimea unui şir. Dacă instructiunea if stabileşte că elementul curent al tabloului face referire la un limbaj cu nume lung, se execută instructiunea continue. Instructiunea continue determină trecerea iteraţiei la următorul element din tablou; dacă nu au mai rămas elemente în tablou, bucla for îşi încheie execuţia. La finalizarea iteraţiei, o instruc​ţiune echo afişează numărul numelor scurte de limbaje găsite în tablou. Iată rezultatul:
Perl are 4 caractere lungime.

PHP are 3 caractere lungime.

Pynton are 6 caractere lungime.

Au fost gasite 2 limbaje cu nume scurte.

<titlu>Parcurgerea iterativă a unui tablou non-secvenţial</titlu>
În unele limbaje de programare, parcurgerea unui tablou non-secvenţial este o operaţie complicată. Cu toate acestea, PHP 4 include o instrucţiune foreach care simplifică iteraţiile de acest gen. Instrucţiunea foreach are următoarea formă generală:
foreach (tablou as $cheie =>$valoare) {corp}

Instrucţiunea parcurge în mod iterativ tabloul denumit {tablou, stabilind valori adecvate pentru valorile variabilelor $cheie şi $valoare aferente fiecărui element al tabloului. Iată un exemplu simplu:
$limbaje = array(10=>”Perl”, 20=>”PHP”, 21=>”Python”);

// parcurge iterativ tabloul

foreach ($limbaje as $index => $limbaj)

{

echo „<BR>$index =>$limbaj”;

}

Remarcaţi că instrucţiunea echo face pur şi simplu referire la valorile variabilelor $index şi $limbaj, cărora li se atribuie în mod automat valorile cheii, respectiv elementului curent. Iată datele de ieşire ale exemplului:
10 =>Perl

20 =>HP

21 =>Pynton

<Sfatul specialistului>

Întrebare:    Cum pot parcurge în mod iterativ un tablou multi-dimensional?
Răspuns:    Pentru a răspunde la această întrebare, să parcurgem iterativ un tablou multi-dimensional care conţine următoarele date:
<tablou>

*Limbaj 
*Uşurinţă în învăţare
*Popularitate 

*PHP

*simplu 

*popular

* Python

*simplu

*nepopular

* Perl

* dificil
*popular 

</tablou>

Tabloul poate fi creat folosind următoarele instrucţiuni PHP: 

$date["PHP"] = array(simplu",  "popular");

$date["Python"] = array("simplu", "nepopular");

$date["PHP"]= array("dificil",  "popular");
Pentru a parcurge tabloul în mod iterativ, folosiţi instrucţiuni foreach imbri​cate: 

foreach ($date as $limbaj => $valoare)
{

    foreach($valoare as $cheie =>$caracteristica)

    {

     echo „<BR>$limbaj:$caracteristica”;

     }

}

Instrucţiunea foreach exterioară obţine tabloul asociat cu fiecare limbaj; instrucţiunea foreach interioară parcurge iterativ caracteristicile limbajului. Iată rezultatul:
PHP:  simplu

PHP: popular

Python: simplu

Python: nepopular

Perl: dificil

Perl: popular   </Sfatul specialistului>
<Test „la minut">
• Care este instrucţiunea folosită pentru a parcurge în mod iterativ un tablou non-secvenţial?
• Care este funcţia ce returnează numărul elementelor dintr-un tablou?
• Care este instrucţiunea folosită pentru a sista iteraţia curentă a unei bucle?
• Care este instrucţiunea folosită pentru terminarea imediată a unei bucle?
</Test „la minut">
<titlu>Lucrul cu funcţii listă</titlu>
În afară de modalităţile de parcurgere iterativă a tablourilor, PHP oferă numeroase funcţii care vă permit traversarea tablourilor, deplasându-vă înainte sau înapoi, după dorinţă. Prima dintre aceste funcţii este current(), care returnează valoarea curent al tabloului. Funcţia current() foloseşte un pointer intern de tablou pe care PHP îl creează pentru fiecare tablou. Când creaţi un tablou, pointerul intern de tablou este configurat astfel încât să facă referire la primul element al tabloului. Funcţiile next() şi prev() modifică pointerul intern al tabloului şi se pot folosi alături de funcţia current() pentru a parcurge un tablou. Funcţia next(), aşa cum îi arată şi numele*, modifică pointerul intern al tabloului astfel încât acesta să facă referire la următorul element, în timp ce funcţia prev() modifică pointerul intern al tabloului astfel încât acesta să facă referire la elementul anterior.
Iată un exemplu care prezintă modul de operare al funcţiilor menţionate:
$limbaje = array(10=>”Perl”, 20=>”PHP”,21=>”Python”);

$curent = current($limbaje);

echo „<BR>functia current() a returnat $curent”;

$urmator = next($limbaje);

echo „<BR>functia next() a returnat $urmator”;

$urmator = next($limbaje);

echo „<BR>functia next() a returnat $urmator”;

$anterior = prev($limbaje);

echo „<BR>functia prev() a returnat $anterior”;

Iată datele de ieşire ale exemplului:
functia current() a returnat Perl

functia next() a returnat PHP

functia next() a returnat Python

functia prev() a returnat PHP

Observaţi modul în care sunt utilizate funcţiile prev() şi next() pentru deplasarea înapoi, respectiv înainte, în interiorul tabloului.
<notă>

Răspunsuri la test:
• foreach
• count()
• continue
• break
*In limba engleză next— următor. (N.T.)</notă>

<titlu> Funcţia key () </titlu>
Funcţia key() este corelată cu funcţia current(). Dacă funcţia current() retur​nează valoarea asociată elementului curent, funcţia key () returnează cheia asociată elementului curent. Iată un exemplu care ilustrează modul de operare al acestei funcţii:
$limbaje = array(10=>”Perl”, 20=>”PHP”, 21=>”Python”);

$curent = current($limbaje);

$cheie = key($limbaje);

echo „<BR>functia current() a returnat $curent”;

echo „<BR>functia key() a returnat $cheie”;

Datele de ieşire ale exemplului sunt următoarele:

functia current() a returnat Perl

functia key() a returnat 10

<titlu>Funcţia each()</titlu>

O altă funcţie utilă în parcurgerea tablourilor este each (). Funcţia each () returnează următoarea pereche cheie-valoare din tabloul specificat. Perechea cheie-valoare este returnată sub forma unui tablou asociativ cu patru elemente, după cum urmează:

<tabel>

*Cheie 

*Valoare

*0

*Componenta cheie a perechii cheie-valoare curentă

*1

* Componenta valoare a perechii cheie-valoare curentă

*"key"

* Componenta cheie a perechii cheie-valoare curentă

*"value"

* Componenta valoare a perechii cheie-valoare curentă

</tabel>

Observaţi că puteţi folosi valoarea cheie „0" sau „cheie" pentru a obţine accesul la componenta cheie a perechii cheie-valoare; similar, puteţi folosi valoarea cheie „1" sau „valoare" pentru a obţine accesul la componenta valoare a perechii cheie-valoare. Iată un scurt exemplu care ilustrează modul de operare a funcţiei each ():

$limbaje = array(10=>”Perl”, 20=>”PHP”, 21=>”Python”);

$fiecare = each($limbaje);

$zero = $each[1];

$cheie = each[‚key’];

$valoare = $each[‚value’];

echo „<BR>zero=$zero”;

echo „<BR>unu=$unu”;

echo „<BR>cheie=$cheie”;

echo „<BR>valoare=$valoare”;

Datele de ieşire ale acestui exemplu sunt următoarele:

zero=10

unu=Perl

cheie=10

valoare=Perl

<titlu>Funcţia list()</titlu>
O altă funcţie utilă în lucrul cu tablouri este funcţia list(), care vă permite să atribuiţi valori la numeroase variabile în cadrul unei instrucţiuni. Funcţia list() este deseori folosită cu funcţia each(), deoarece funcţia list() facilitează accesul separat la cheia şi la valoarea returnate de funcţia each (). Forma generală de utilizare a funcţiei list() este următoarea:
list($var1,$var2,…,$varn)=valoare_tablou;

Fiecare dintre variabilele specificate, de la $var1 la $varn, primeşte o valoare din tabloul valoare_tablou. Într-un fel, funcţia list() este opusă funcţiei array(), deoarece funcţia list () împarte un tablou într-o serie de valori scalare, în timp ce funcţia array() construieşte un tablou dintr-o serie de valori scalare.
Iată un exemplu care ilustrează modul de utilizare a funcţiei list():
$limbaje = array(10=>”Perl”, 20=>”PHP”, 21=>”Python”);

list($cheie, $valoare) = each($limbaje);

echo ”<BR>cheie=$cheie, valoare=$valoare”;

$urmator = next($limbaje);

echo <BR>urmator=$urmator;

De asemenea, iată datele de ieşire ale exemplului:
cheie =10, valoare = Perl

urmator = Python

<Test „la minut">
• Care este funcţia ce vă permite să atribuiţi valori mai multor variabile simultan?
• Care este funcţia ce returnează componenta cheie a unei perechi cheie-valoare asociată elementului curent al tabloului?
• Care este funcţia ce măreşte valoarea unui pointer intern de tablou?</test la minut>
<Sfatul specialistului>
Întrebare:    PHP mai conţine şi alte funcţii pentru lucrul cu tablourile?
Răspuns:    Da. PHP conţine peste 40 de funcţii pentru lucrul cu tablourile, cu mult mai multe decât pot fi descrise în acest capitol. De exemplu, funcţia array_search() facilitează căutarea într-un tablou. Pentru informaţii despre această funcţie şi despre alte funcţii utilizate în lucrul cu tablouri, examinaţi documentaţia PHP în variantă electronică, la adresa http://www.php.net.

</sfatul specialistului>
<notă>

Răspunsuri la test:
list()

key()

next()
<titlu>Sortarea tablourilor</titlu>

Sortarea reprezintă o altă operaţie frecvent aplicată tablourilor. PHP furnizează o  suită de funcţii care facilitează sortarea unui tablou. De exemplu, un tablou poate fi creat după cum urmează:
$limbaje = array(10=>”Perl”, 20=>”PHP”, 21 =>”Python”);

Apoi, doriţi să sortaţi tabloul în funcţie de numele limbajului de programare. Pentru aceasta, pur şi simplu invocaţi funcţia sort():
Sort($limbaje);

După sortare, conţinutul tabloului apare aşa cum se poate vedea mai jos:
0 => PHP

1 =>Perl

2 =>Python

Observaţi că secvenţa de sortare sau secvenţa de aranjare (cum este numită uneori) este sensibilă la diferenţa între majuscule şi minuscule. Deoarece litera H mare este sortată anterior literei e mic, PHP apare înainte de Python în datele de ieşire sortate.
Tabelul 8-1 prezintă pe scurt funcţiile de sortare ale limbajului PHP, inclusiv rezultatul aplicării fiecărei funcţii tabloului folosit în exemplul anterior.
<tabel 8-1 Un sumar al funcţiilor de sortare ale limbajului PHP>

*Operaţie
*Funcţie
*Rezultat      

*Sortarea unui tablou în funcţie de valoare
*sort()
*0 =>  PHP              
  1 =>Perl

  2 => Python 
*Sortarea unui tablou asociativ în funcţie de valoare
*asort()
*20 =>  PHP
  10 => Perl
  21 => Python     |
*Sortarea unui tablou după valoare, în ordine descendentă
*rsort()
*0 => Python 
  1 => Perl
  2 => PHP 
*Sortarea unui tablou asociativ după valoare, în ordine descendentă
*Arsort()
*21 => Python 
  10 => Perl      

  20 =>  PHP  
*Sortarea unui tablou sau a unui tablou asociativ în funcţie de cheie
*ksort()
*10 => Perl 
  20 => PHP 
  21 => Python
*Sortarea unui tablou sau a unui tablou asociativ în funcţie de cheie, în ordine descendentă
*Krsort()
*21 => Python
  20 =>  PHP 
  10 => Perl
</tabel 8-1>

<Sfatul specialistului>
Întrebare: Să presupunem că doresc să execut o căutare fără sensibilitate la diferenţa între majuscule şi minuscule. Cum pot proceda?
Răspuns:    O modalitate ar fi utilizarea funcţiei natcasesort(), care sortează un tablou folosind o „ordine naturală", care nu este sensibilă la diferenţa între majuscule şi minuscule. O altă modalitate constă în a utiliza funcţia usort() sau una dintre funcţiile sale conexe , în speţă uksort() şi uasort(). Aceste funcţii vă permit să definiţi o secvenţă de aranjare personalizată, pe care o specificaţi prin desemnarea unei funcţii care compară valorile în conformitate cu secvenţa de aranjare. Funcţia usort() sortează valorile din tablou şi returnează un tablou secvenţial; funcţia uksort() sortează cheile tabloului, iar funcţia uasort() sortează un tablou asociativ.
De exemplu, următoarele instrucţiuni creează un tablou şi îl sortează într-o manieră insensibilă la diferenţa între majuscule şi minuscule:
$limbaje = array("Perl",   "PHP",   "Python");

usort($limbaje,   "strcmpcase");
Funcţia strcmpcase() este o funcţie din biblioteca PHP care compară două şiruri fără a tine cont de mărimea literelor (majuscule sau minuscule). Funcţia returnează o valoare negativă dacă primul şir este mai mic decât al doilea, zero dacă şirurile sunt identice, respectiv o valoare pozitivă dacă primul şir este mai mare decât al doilea.
Puteţi implementa o secvenţă de aranjare personalizată scriind propria dumneavoastră funcţie şi specificând numele acesteia ca argument al funcţiei usort() sau al uneia din funcţiile sale conexe. Pur şi simplu scrieţi o funcţie care preia două argumente şir şi returnează -l, 0 sau +1, în funcţie de rezultatul compa​raţiei între valorile şir.
Pentru mai multe informăţii despre funcţia usort() şi despre funcţiile sale conexe, examinaţi documentaţia în variantă electronică, la adresa http://www.php.net.
</sfatul specialistului>

<Test „la minut">
• Care este funcţia ce trebuie folosită pentru a sorta un tablou asociativ în ordine descrescătoare?
• Care este funcţia ce trebuie folosită pentru a sorta un tablou în ordine ascendentă, în funcţie de valoarea cheii? </Test „la minut">
<notă>

Răspunsuri la test:
• arsort()
• ksort()
</notă>

<titlu>Proiect 8-1: O reluare a formularului cu persoane de contact</titlu>
În cadrul acestui proiect, veţi vedea un exemplu simplu care include parcurgerea iterativă a tablourilor şi sortarea acestora. Proiectul foloseşte sistemul de contact prin e-mail utilizat în proiectele anterioare. Formularul de contact prin e-mail furnizează spaţiu pentru introducerea numelor copiilor persoanei de contact. Acest proiect prezintă modul de sortare a numelor în ordine alfabetică şi modul de afişare a numelor respective. 

<titlu>Scopurile proiectului</titlu>
• Prezentarea modului de utilizare a unui tablou ca variabilă de formular
• Prezentarea modului de parcurgere iterativă a unui tablou
• Prezentarea modului de sortare a unui tablou
<titlu>Pas cu pas</titlu>
1. Plasaţi următorul script PHP într-un fişier denumit p-8-1 .php şi încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră PHP:
<?php

foreach ($copil as $index => $copil)

{

    echo "<BR>copil[$index]=$copil";

}

echo "<BR>";

sort($copii);

foreach ($copii as $index => $copil)

{

    echo "<BR>copil[$index]=$copil";

}

?>

2. Plasaţi următorul text HTML într-un fişier denumit p-8-1 .html şi încărcaţi acest fişier în serverul dumneavoastră, plasându-l  în acelaşi catalog ca şi fişierul p-8-1.php:
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Proiect 8-1</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<! -- Fisier p-8-1.html -->

<FORM METHOD=”POST” ACTION=”p-8-1.php”>

<H1>Informatii privind persoana de contact</H1>

<TABLE>

<TR>

    <TD>Numele copiilor</TD>

</TR>

<TR>

   <TD><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”copii[]”></TD>

</TR>

<TR>

   <TD><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”copii[]”></TD>

</TR>

<TR>

   <TD><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”copii[]”></TD>

</TR>

<TR>

   <TD><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”copii[]”></TD>

</TR>

<TR>

   <TD><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”copii[]”></TD>

</TR>

</TABLE>

<BR>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=”SUBMIT” VALUE=”Trimite”>

<BR>

<BR>

<INPUT TYPE=”RESET” VALUE=”Sterge datele”>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

3. Alocaţi un timp studiului paginii HTML. Casetele text sunt nume care fac referire la o variabilă de tip tablou PHP. De asemenea, parcurgeţi scriptul PHP, studiind modul de funcţionare a iteraţiei care afişează numele copiilor.
4. Orientaţi un browser Web spre adresa URL a fişierului HTML încărcat anterior. Ecranul browserului trebuie să fie asemănător celui prezentat în continuare. Introduceţi valori pentru numele copiilor şi apoi executaţi clic pe butonul „Trimite".
5. La execuţia scriptului, acesta afişează numele copiilor în ordinea în care au fost introduse. Apoi, numele sunt sortate şi afişate în ordine sortată. Un rezultat caracteristic al operaţiei de sortare este prezentat în continuare.
<ecran>

Contact Information
<câmpuri>

Childrens Names:

Able

Charley

Baker

Edward

Delta

</câmpuri>

<buton> submit</buton>

<buton> Clear the form </buton>

</ecran>

<ecran>

child[0]=able

child[1]=charley

child[2]=baker

child[3]=edward

child[4]=delta

child[0]=able

child[1]=charley

child[2]=baker

child[3]=edward

child[4]=delta

</ecran>

<Test de evaluare>
1. Scrieţi instrucţiuni care creează un tablou denumit $pop, care asociază numele mai multor oraşe mari cu numărul locuitorilor acestora.
2. Scrieţi o instrucţiune for care parcurge în mod iterativ un tablou secvenţial denumit $pitici, unde cheia minimă are valoarea unu. Corpul instrucţiunii for trebuie să afişeze numele fiecărui element al tabloului $pitici. Aveţi grijă la scrierea expresiei de test, care trebuie să reflecte faptul că valoarea cea mai mică a unei chei este unu, nu zero.
3. Scrieţi o instrucţiune foreach care caută în tabloul $state un element a cărui cheie are aceeaşi valoare ca şi variabila $abrev. Afişaţi valoarea elementului corespunzător, nu cheia acestuia.
4. Scrieţi o instrucţiune care sortează tabloul asociativ $pop în ordine crescătoare, în funcţie de valoare.</Test de evaluare>
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