<titlu>Modulul 16:Utilizarea şabloanelor de aplicaţii</titlu>

<titlu>Scopuri</titlu>

• învăţaţi care este utilitatea şabloanelor

• învăţaţi să creaţi un şablon folosind FastTemplate

• învăţaţi să generaţi o pagină Web pornind de la un şablon

• învăţaţi să aplicaţi şabloanele pe tot cuprinsul unui sit Web

PHP este ideal pentru crearea de pagini Web şi mici situri Web. Totuşi, când folosiţi PHP pentru implementarea de situri Web de mari dimensiuni, apar unele probleme. De exemplu, este dificilă păstrarea unei consecvenţe a structurii unei pagini Web în toate paginile unui sit mare. Mai mult, colaborarea între graficieni şi programatorii PHP poate fi dificilă, deoarece fiecare are cunoştinţe destul de reduse despre activitatea celuilalt.

Clasele de şabloane sunt concepute pentru a remedia aceste probleme, precum şi alte probleme legate de dezvoltarea siturilor de mari dimensiuni. În cadrul acestui modul, veţi învăţa despre clasa FastTemplate, o modalitate de utilizare a şabloanelor PHP.

<titlu>O prezentare introductivă a şabloanelor</titlu>

Când un proiect de dezvoltare a unui sit Web capătă o amploare suficient de mare astfel încât să implice numeroşi dezvoltatori, gestionarea proiectului devine mai complexă. Acest lucru este adevărat mai ales dacă dezvoltatorii sunt foarte specializaţi într-un anumit domeniu; de exemplu, dacă echipa de dezvoltare include dezvoltatori PHP care nu au cunoştinţe în domeniul graficii, respectiv graficieni care nu au noţiuni de PHP. În asemenea situaţii, problemele pot apărea când graficienii sunt incapabili de a folosi editoarele HTML de tip WYSIWYG, precum Macromedia Dreamweaver sau Adobe GoLive, datorită liniilor de program PHP înglobate în paginile HTML. Graficienii nu pot întreţine programele PHP, iar programatorii PHP nu pot manipula elementele de grafică. Ca atare, toată munca trebuie „pasată" încoace şi încolo, cu stângăcie, de la un grup la altul şi viceversa. Rezultatul? Ineficienţă şi eroare.

Prin contrast, şabloanele permite separarea programelor PHP şi HTML în fişiere distincte, astfel încât programatorii PHP să poată lucra cu programe PHP, în timp ce graficienii să lucreze la programele HTML. Se poate beneficia de avantajele specializării, deoarece graficienii nu trebuie să interacţioneze niciodată cu progra​mele PHP.

În realitate, şabloanele sunt instrumente foarte simple. Iată un mic exemplu:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Un exemplu de sablon</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Raspunsul la intrebarea de astazi este {RASPUNS}

</BODY>

</HTML>

După cum puteţi vedea, şablonul constă din linii de program HTML obişnuite, pe care un grafician le poate înţelege şi pe care un editor HTML le acceptă. „Magia" stă în variabila şablon, şi anume {RĂSPUNS}. Când este preluată pagina Web asociată şablonului, un script PHP determină valoarea variabilei {RĂSPUNS} şi înlocuieşte variabila cu valoarea acesteia.

Scriptul PHP este complet indiferent faţă de elementele HTML din pagină, elemente pe care, în consecinţă, un grafician are toată libertatea de a le modifica, iar graficianul nu este interesat de rezultatul care înlocuieşte variabila (cu condiţia ca toate liniile HTML care apar în textul înlocuitor să fie compatibile cu liniile de program HTML înconjurătoare, de care este responsabil graficianul). Atât progra​matorul PHP, cât şi graficianul se bucură, ca atare, de libertatea relativă de a-şi desfăşura activitatea în mod independent. Graficianul are control asupra liniilor de program HTML şi implicit asupra aspectului paginilor Web, în timp ce progra​matorul PHP deţine controlul asupra elementelor de prelucrare a datelor care constituie suportul paginilor Web.

FastTemplate este una din numeroasele modalităţi de susţinere a şabloanelor în PHP, care mai includ PHP Base Library (phplib.netuse.de) şi Xtemplate (phpclasses.upperdesign.com). Un avantaj cheie al procedeului FastTemplate este acela că nu impune o integrare cu serverul PHP. Deci, chiar dacă nu sunteţi administratorul serverului PHP pe care îl folosiţi, puteţi descărca, instala şi folosi FastTemplate.

La origine, FastTemplate a fost modulul Perl CGi:: FastTemplate, scris de Jason Moore. Modulul Perl a fost portat în PHP de Joe Harris şi este disponibil la adresa http://wvw.thewebmasters.net. FastTemplate poate fi redistribuit în condiţiile licenţei GNU General Artistic License, cu specificaţii ulterioare formulate de Jason Moore şi Joe Harris.

<titlu>Utilizarea unui şablon</titlu>

Pentru a folosi un şablon, trebuie să efectuaţi următoarele operaţii:

• Creaţi fişierul şablon

• Creaţi un script PHP care completează şablonul, prin executarea următoarelor operatii: 

1. Instanţiaţi un obiect FastTemplate.

2. Asociaţi o variabilă şablon cu fişierul şablon

3. Atribuiţi valori variabilelor şablon.

4. Separaţi variabila şablon asociată fişierului şablon.

5. Afişaţi valoarea variabilei şablon care conţine rezultatul.

În secţiunea de faţă vom detalia operaţiile prezentate anterior.

<titlu>Crearea fişierului şablon</titlu>

Prima etapă în utilizarea unui şablon constă în crearea unui fişier şablon. Un fişier şablon este similar cu un fişier HTML sau PHP obişnuit, cu două excepţii:

• Prin convenţie, numele fişierului are extensia .tpl

• Fişierul conţine variabile şablon, care sunt identificate prin paranteze acolade de delimitare {} 

Iată un exemplu simplu de fişier şablon: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>{TITLU}</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Bine ati venit la {SIT}</H1>

Ora locala este acum {ORA}.

</BODY>

</HTML>
Fişierul conţine trei variabile şablon, şi anume{TlTLU}, {SIT} şi {ORA}. Un stript PHP va folosi clasa FastTemplate pentru a asocia valori acestor variabile şi pentru returna rezultatul unui browser Web.

<titlu>Instanţierea unui obiect FastTemplate</titlu>

Următoarea etapă în utilizarea şabloanelor constă în crearea unui script PHP va completa şablonul. Prima operaţie pe care trebuie să o execute scriptul PHP constă din instanţierea unui obiect FastTenplate:

include „class.FastTemplate.php”;

$tpl = new FastTemplate(‚.’);

Programul PHP care intră în alcătuirea clasei FastTemplate se găseşte în fişierul class.FastTemplate. Instrucţiunea include pune clasa la dispoziţia scriptului PHP. Argumentul funcţiei constructor precizează catalogul care conţine fişierele şablon. Şirul '.' arată că şabloanele sunt rezidente în acelaşi catalog ca şi scriptul PHP.

<titlu>Asocierea unei variabile şablon cu un fişier şablon</titlu>

În continuare, scriptul PHP trebuie să asocieze o variabilă şablon cu fişierul şablon. Vom presupune că fişierul şablon se numeşte baza.tpl şi că variabila şablon baza urmează a fi asociată cu fişierul şablon. Următoarele instrucţiuni PHP asociază variabila cu fişierul şablon: 

$tpl->define(array(‚home’=>’baza.tpl’));

Reţineţi că o variabilă şablon nu este decât un şir text, nu o variabilă PHP. Variabilele de tip şablon nu sunt incluse în expresii sau argumente; acestea sunt transferate metodelor FastTemplate şi sunt returnate de către acestea.

În cadrul unei aplicaţii complexe, puteţi fi în situaţia de a lucra cu mai multe fişiere şablon simultan. Metoda define() a clasei FastTemplate acceptă mai multe perechi variabilă -nume de fişier. De exemplu, următoarea instrucţiune asociază două variabile de tip şablon cu nume de fişiere:

$tpl->define(array(‚baza’=>’baza.tpl’,

                                ‚navbar’=>’navbar.tpl’));

<titlu>Atribuirea de valori variabilelor de tip şablon</titlu>

Pentru a atribui o valoare unei variabile de tip şablon, invocaţi metoda assign(). De exemplu, iată trei instrucţiuni de atribuire referitoare la variabile de tip şablon specificate în fişierul şablon menţionat anterior:

$tpl->assign(‚TITLU’,’FastTemplate Demo’);

$tpl->assign(‚SIT’, ‚www.test.com’);

$tpl->assign(‚ORA’, date(„h:i:s A”));

De exemplu, prima instrucţiune de atribuire asociază valoarea 'FastTemplate Demo’ cu variabila şablon TITLU. Variabila respectivă este menţionată sub forma {TITLU} în fişierul şablon.

<titlu>Separarea variabilei şablon asociate fişierului şablon</titlu>

Pentru a înlocui referinţele la variabilele şablon cu valorile acestora, invocaţi metoda parse(). De exemplu, instrucţiunea   

$tpl->parse(‚REZULTAT’, ‚baza’);

separă variabila şablon baza, care este asociată cu fişierul şablon baza.tpl. Toate referinţele la variabilele şablon pentru care sunt definite valori sunt înlocuite cu valorile corespunzătoare. Rezultatul este atribuit variabilei şablon REZULTAT. 

<titlu>Afişarea variabilei şablon care conţine rezultatul</titlu>

Clasa FastTemplate include o metodă, numită FastPrint(), care afişează valoarea unei variabile şablon. Prin invocarea metodei respective asupra variabilei şablon care conţine rezultatul analizei fişierului şablon determină clasa FastTemplate să emită liniile de program HTML dorite:

$tpl->FastPrint(‚REZULTAT’);

<titlu>Construcţia unui sit Web complet</titlu>

O pagină Web caracteristică include elemente precum următoarele:

• Antete. Apar în partea de sus a paginii

• Bară de navigare. În general, apare sub antete sau pe latura din stânga a paginii

• Conţinut. Apare în partea centrală a paginii Web; de asemenea, mai poate apărea pe latura din stânga, respectiv din dreapta a paginii

• Subsoluri. Apar în partea de jos a paginii

Pentru a păstra consecvenţa acestor elemente pe întreg cuprinsul unui sit Web, în general este convenabil să se creeze un fişier şablon care descrie conţinutul şi aspectul fiecărui element. Un alt fişier şablon descrie modalitatea de combinare a elementelor astfel încât să formeze fiecare pagină. Proiectul 16-1 prezintă modul de aplicare a acestei tehnici la scară mică, ilustrând principiile care pot fi aplicate şi siturilor Web de mari dimensiuni.

<Sfatul specialistului>

Întrebare: Am descărcat clasa FastTemplate, dar primesc mesaje de eroare PHP atunci când încerc să o folosesc. Ce s-a întâmplat?

Răspuns: Mai întâi, asiguraţi-vă că aţi plasat fişierul descărcat care conţine clasa FastTemplate în catalogul corespunzător. Apoi, asiguraţi-vă că fişierul are extensia adecvată pentru serverul dumneavoastră PHP; în general, această extensie este .php.

În cazul în care clasa se încăpăţânează să nu funcţioneze, este necesar să o modificaţi. Clasa FastTemplate a fost proiectată pentru a funcţiona cu PHP3. Sintaxa folosită în PHP4 este uşor diferită de sintaxa din PHP3; unele diferenţe sunt semnificative şi pot determina eşuarea clasei FastTemplate. Este de presupus că FastTemplate va fi în curând actualizată astfel încât să funcţioneze cu PHP4. Totuşi, între timp, dacă descărcaţi versiunea 1.1 a clasei FastTemplate, lansată la 27 iunie 1999, modificaţi următoarele linii:

<tabel>

*linie

*Conţinut

*174

*if  (ereg("({[A-Z0-9_[+})",$Line, Sunknown))

*199

*$template = ereg_replace("{$key}","$val","$template");

*213

*if (ereg("({[A-Z0-9_[+})"]$template))

*373

*if(  (!$this->$ParentTag) or (empty($this->$ParentTag))

*413

*$newParent  .= "{$MacroName}\n";

</tabel>

astfel încât să aibă următorul conţinut:

<tabel>

*linie

*Conţinut

*174

*if (ereg("(\{[A-Z0-9_[+\})",$Line, $unknown))

*199

*$template = ereg_replace("\\\{$key\\}","$val","$template");

*213

*if (ereg("(\{[A-Z0-9_[+\})",$template))

*373

*if(  (!isset($this->$ParentTag))

or (!$this->$ParentTag) or (!$this->$ParentTag)

or (empty($this->$ParentTag))  )

*413

*$newParent  .= '{'."$MacroName}\n";</tabel></Sfatul specialistului>

<Test „la minut”>

• Care este notaţia folosită pentru reprezentarea variabilelor şablon ale clasei FastTemplate într-un fişier şablon?

• Care este semnificaţia argumentului transferat metodei constructor a clasei FastTemplate?

• Care este metoda FastTemplate folosită pentru substituirea referinţelor la variabilele şablon cu valorile corespunzătoare ale acestora? </Test „la minut”>

<titlu>Proiect 16-1: Lucrul cu şabloane</titlu>

În cadrul acestui proiect, veţi folosi clasa FastTemplate pentru a crea o pagină Web generică, pagină ce poate servi drept şablon pentru un întreg sit Web.

<titlu>Scopurile proiectului</titlu>

• Prezintă modul de creare şi utilizare a şabloanelor FastTemplate

• Prezintă modul de încapsulare a elementelor recurente de proiectare a paginilor Web, astfel încât acestea să fie consecvente pe întreg cuprinsul sitului Web

<titlu>Pas cu pas</titlu>

1. Creaţi următorul fişier şablon, denumiţi-l std.tpl şi încărcaţi-l în serverul dumneavoastră PHP:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>{titlu}</TITLE>

<notă>

Răspunsuri la test:

• Variabilele şablon sunt delimitate prin paranteze acolade {}.

• Precizează catalogul în care rezidă fişierele şablon.

• parse().

</HEAD>

<BODY>

<TABLE CELLPADDING="10">

<TR>

<TD COLSPAN="2" ALIGN="LEFT">{antet}</TD>

</TR>

<TR>

<TD VALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">{stgnav}</TD>

<TD VALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">{continut}</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

2. Studiaţi scriptul pentru a discerne între elementele de proiectare. Trebuie să descoperiţi următoarele tipuri:

• Titlul paginii - reprezentat de variabila şablon {titlu}

• Antetul paginii - reprezentat de variabila şablon {antet}

• Bară de navigare - reprezentată de variabila şablon {stgnav}

• Conţinutul paginii - reprezentat de variabila şablon {continut}

3. Creaţi următorul fişier şablon, atribuiţi-i numele antet.tpl şi încărcaţi-l în serverul dumneavoastră PHP:

<TABLE CELLPADDING="5" BORDER="1" WIDTH="600">

<TR>

<TD>

  <FONT SIZE="6"><B>Situl Web generic </B></FONT>

  <BR>

</TR>

</TABLE>

Şablonul conţine conţinutul care va apărea în partea de sus a fiecărei pagini Web a sitului. Un sit Web autentic va include, probabil, şi elemente de grafică în antetul paginii. Totuşi, acest exemplu include numai text, din motive de simplitate în utilizare. 

4. Creaţi următorul fişier şablon, atribuiţi-i numele stgnav.tpl şi încărcaţi-l în serverul dumneavoastră PHP:

<TABLE CELLPADDING="5" BORDER="1" WIDTH="100">

<TR>

<TD>

<A HREF="index.php"><BR>Baza<BR><BR>

<A HREF="functie1.php">Functie 1<BR><BR>

<A HREF="functie 2.php">Functie 2<BR><BR>

<A HREF="iesire.php"><BR>Iesire<BR><BR>

</TR>

</TABLE>

Acest model conţine legăturile şi textul asociat care vor forma bara de navigare. Din nou, un sit Web autentic va include, probabil, un program JavaScript care creează butoane de derulare. Totuşi, exemplul de faţă include numai text, din motive de claritate şi simplitate în utilizare.

5. Creaţi următorul fişier şablon, atribuiţi-i numele index.tpl şi încărcaţi-l în serverul dumneavoastră PHP:

<FONT SIZE="7">Bine ati venit la <BR>{titlu}!</FONT>

<BR>

<BR>

Aici nu veti gasi informatii despre absolut nimic. Suntem atat de singuri ca nu veti gasi nimic interesant aici, incat suntem gata sa va platim daca ne demonstrati ca ne inselam.

Acest fişier include conţinutul care va apărea în pagina de bază a sitului Web. Un sit Web autentic va include, probabil, şi un conţinut dinamic, care va atrage vizitatorii. Remarcaţi că textul liniei de titlu conţine o referinţă la variabila şablon titlu. Aceeaşi variabilă a fost menţionată şi în fişierul şablon std.tpl.

6. Creaţi următorul script PHP, denumiţi-l index.php şi încărcaţi-l în serverul dumneavoastră PHP:

<?php

include 'class.FastTemplate.php';

$tpl = new FastTemplate('.');

$tpl->define(array('std' => 'std.tpl',

                   'antet' =>'antet.tpl',

                   'stgnav'=>'stgnav.tpl',

                   'continut'=>'index.tpl'));

$tpl->assign('titlu', 'Situl Web generic ');

$tpl->parse('antet',  'antet');

$tpl->parse('stgnav', 'stgnav');

$tpl->parse('continut', 'continut');

$tpl->parse('DUMMY',   'std');

$tpl->FastPrint('DUMMY');

?>

Acest script PHP execută operaţia de completare a şabloanelor şi urmăreşte îndeaproape şablonul descris anterior în cadrul acestui modul.

7. Orientaţi browserul dumneavoastră Web spre adresa URL asociată scriptului PHP index.php. Ecranul browserului trebuie să fie asemănător cu următoarea ilustraţie:

<ecran>

The Generic Web Site

Home

Welcome to the Generic Web Site!

Function 1

Function 2

Logout

This is where you’ll find information about absolutely nothing. We're so sure you won't find anything of interest here. we’ll pay you if you can show us we're wrong.

</ecran>

Structura defalcată a paginii nu este extrem de interesantă şi nici măcar plăcută, dar serveşte la a prezenta modul de utilizare a clasei FastTemplate pentru a izola elementele de proiectare ale unui sit Web. Vă puteţi baza pe acest exemplu simplu pentru a organiza structura unor situri Web mult mai mari şi mai complexe.

<Test de evaluare>

1. Specificaţi două avantaje ale utilizării şabloanelor pentru organizarea unui sit Web de mari dimensiuni.

2. Scrieţi un bloc HTML care foloseşte o variabilă şablon numită legătura pentru a furniza adresa URL asociată unei legături. Textul asociat legăturii trebuie să fie „Duceti-vă acolo acum".

3. Scrieţi o instrucţiune PHP care asociază valoarea 3.14159 cu variabila şablon pi a clasei FastTemplate. Se va presupune că variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate.

4. Scrieţi o instrucţiune PHP care afişează valoarea asociată variabilei şablon html a clasei FastTemplate. Se va presupune că variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate.

5. Scrieţi o instrucţiune PHP care instanţiază un obiect FastTemplate ce foloseşte şabloanele stocate în catalogul părinte al catalogului care conţine scriptul PHP. Stocaţi referinţa la obiect într-o variabilă PHP numită $ft.

</Test de evaluare>
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